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El problema
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Son aparentemente iguales, por eso es facil gque se cuele el error.

A veces recibimos un archivo creado en un programa vectorial —usualmente
Adobe lllustrator— y al imprimirlo o colocarlo en un programa de maquetacion
como Adobe InDesign, nos encontramos que los colores estan técnicamente mal
creados para su impresién en CMYK.
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Mapa con los colores mal preparados

Mapa con los colores bien preparados
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Son aparentemente iguales, por eso es facil gue se cuele el error.

Si abrimos el documento en lllustrator, vemos los siguientes fallos:
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Los tonos negros y grises no son sélo porcentajes de una Unica tinta, el
negro, sino que son composiciones absurdas de porcentajes de todas las
tintas combinadas aparentemente al azar: Cian 43,4%, Magenta 45,42,
Amarillo 54,34%... Es lo que se suele llamar con el anglicismo "negro
enriquecido" (rich black).
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Los demds colores que componen el dibujo sufren del mismo problema; por
ejemplo: Un color rojo que se podria resolver con dos tintas tiene
componentes como un 1,2% de negro y cosas similares. Este problema
puede parecer menos grave gue el de los negros de varias tintas pero
cuando te encuentras porcentajes de 2,2 % 0 1,2 % en una plancha te lo
pensaras dos veces.

Las causas habituales

Antes que nada: ;Un problema en la gestion de color de
InDesign?

Lo primero es desechar que el problema no estd en otro programa, sino que es
realmente una cosa del documento. Si, al abrir el archivo, los colores estan bien
—s0lo aparece el fallo al colocarlo en InDesign—, es un simple error tuyo en la
gestién del color que tenemos aplicada en InDesign. No es un problema del
archivo. Usamos la norma de gestion del color CMYK "CMYK: Conservar val ores
(i gnorar perfiles incrustados)" enla"Configuraci6n de color"y
volvemos a colocar el archivo. El problema deberia desaparecer. La razén de este
comportamiento cae fuera del alcance de esta pagina —ya la explicaré en otra
futura—.

El archivo se creo en lllustrator en modo de color RGB

Este es el error més habitual. Ya sea por ignorancia o por descuido, al crear el
archivo en Adobe lllustrator, elegimos la opcién "R&" en “Modo de col or ”. Puede
gue lo hayamos entregado asi o que ya casi acabado el trabajo nos diéramos



cuenta y entonces lo hayamos cambiado a “CMYK” con el menu “Archivo - Modo
de color del documento”. Da igual, en ambos casos el dafio ya esta hecho.

Si en lllustrator cambias un documento de modo de color “RGB” a “CMYK”, los
colores cambian su composicién de tintas, aunque creyeses que las estabas
definiendo en “CMYK” o “Escal a de grises”.

Las solucion... con lllustrator
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En el nombre del documento
se puede ver en qué modo esta

El primer paso es es comprobar que el archivo de lllustrator estd en “Mbdo de
col or ” CMYK y si no, convertirlo de modo de color RGB a CMYK eligiendo “CMyK “
en el mend “Archi vo — Mbdo de col or del docunento”.
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A continuacién, hay que reemplazar los colores con composicién errénea por
otros con composicion correcta o, dicho de forma mas sencilla: Corregir los
porcentajes erréneos en todos los colores.

Basicamente eso consiste en ir, color por color, cambiando los porcentajes. A
continuacién viene una lista de técnicas y opciones para hacer de forma sencilla y
rapida lo que podria ser una pesadilla...

Si tienes la versién CS6 de lllustrator o superior, buenas noticias: Adobe lllustrator
tiene algunas opciones que facilitan mucho la tarea, por lo que el procedimiento a
usar es este:
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Abrimos el documento en Adobe lllustrator. En el submenu lateral derecho de la
paleta “Vent ana — Miestras”, seleccionamos la opcién “Afiadi r col ores

sel ecci onados”. Eso creara "nuest ras" "gl obal es" de todos los tonos que se
hayan usado en el documento y sustituira esos tonos por las muestras
correspondientes recien creadas. A partir de ese momento, cualquier color
presente en el documento sera una muestra. Ya no habra que cambiarlo
directamente, paso a paso, sino que lo cambiaremos cambiando sus
caracteristicas en la ventana "Muest ras". Que podamos hacer eso se debe a su
caracter “gl obal ”. Si no fueran de ese tipo, no seria posible.

En el caso de que haya pocos tonos

Si las muestras aparecidas fueran pocas, bastara con ir una por una alterando su
composicion y simplificandola.

Teniendo cuidado de no tener seleccionado ningln elemento el dibujo, pulsamos,
por ejemplo en la muestra correspondiente al negro y, en la paleta “Col or ” que
aparecera, alteramos la composicién convirtiéndola, por ejemplo, de CMYK “
77,13/ 67, 88/ 66, 5/ 80, 79” a CMYK “0/ 0/ 0/ 100", es decir: Tinta negra pura. En
principio, para algo tan simple bastaria con arrastrar los deslizadores a los valores
que queramos sin olvidar marcar la casilla “Pr evi sual i zar ” para ver los cambios
que se producen.

Los tonos grises



En el caso de los grises, existe el problema de que si simplemente eliminamos los
tonos CMY, el tono cambiard perdiendo mucha intensidad, lo que es un error.
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Por eso, para transformar a una sola tinta negra un tono neutro de varias tintas,
la forma mas sencilla es pulsar sobre el nombre de la tinta en la paleta “Muest r as
"y en “Modo de col or”, marcar la opcién “Escal a de gri ses”. Simplificamos el
numero obtenido eliminando los decimales que pueda tener y habremos hecho la
mejor conversion posible.

En el caso de que haya muchos colores...

El problema se puede producir en aquellos trabajos que tengan muchos
elementos y en los que el dibujante haya trabajado muy a ojo. Eso puede producir
una enorme cantidad de colores extremadamente parecidos; por ejemplo: En
lugar de un solo tono negro, podemos encontrarnos con diez o doce, y con una
miriada de tonos grises cuya Unica razén para existir es que el creador seleccioné
los colores segun le venian en gana, con escasa o nula metodologia y sin paleta
alguna.

La pega de cambiar a mano todo esto, incluso aungue sea solamente tocando en
la paleta “Muestras” no es simplemente una cuestion de tiempo. Ademas
tendemos una gran cantidad de tonos descontrolados a los que sera complejo
llevar al redil.

Por eso, una vez creadas las muestras, procedemos a usar la “Gui a de col or”,
cuyo uso ya hemos explicado intensamente en otras paginas:

Seleccionamos todo de nuevo y abrimos la paleta “Vent ana — Guia de col or”.
En el submenud derecho de esa paleta, elegimos la opcién “Edi t ar col ores”.



Editar colores
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Pulsamos el cuentagotas que hay arriba a la derecha del nuevo cuadro de “Guia
de color” para capturar todas las muestras y colores usados en el documento y
pulsamos la opcién “Asi gnar ”. También debemos marcar la casilla “Vol ver a
col orear ilustraci 6n” para que cambien los colores.

Lo siguiente es ir agrupando en una misma barra todos los colores y tonos que
creemos gue deben ser un unico color.
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| Cambiar esc. matices |

[+ Aplicar a todo
[+ Conservar tintas planas

Hay que tener cuidado de pulsar en cada uno de los colores de destino y elegir la
opcién “Exacto”. Si no lo hiciéramos, los cambios se aplicarian porcentualmente
intentando conservar las diferencias de brillo e intensidad y no de la misma
manera en todos los casos.

Advertencia: Para las muestras de gris y tonos casi negros no suele interesar
elegir la opcién “Exact 0”, ya que eso eliminaria los tonos de gris llevandolos



todos a negro 100% al final del proceso. En el caso de los tonos neutros, mas o
menos oscuros, es posible que la mejor opcién para el color de destino sea “
Canmbi ar escal a de natices”.

Una vez terminada la reduccion de colores, sin ningun elemento seleccionado,
vamos a la paleta “Muestras” y elegimos la opcién “Sel ecci onar no usados”y
pulsamos la pequena papelera de esa paleta para quitar todas las muestras que
ya no se usan.

Ahora ya podemos simplificar y racionalizar la composicion de las muestras de
color gue han quedado, como haciamos si habia pocos colores.

Correccion de la sobreimpresion del negro

Es muy probable que la tinta negra que hayamos usado no sobreimprima, sino
gue esté calando —lo que seria un grave error a la hora de imprimir. Habré que
seleccionar todas los casos que en los que se haya aplicado y marcar que
sobreimprima.
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Hay muchos métodos, pero éste es rapido y no estropea nada: En un lado de la
ilustraciéon donde no haya nada, fuera de la mesa de trabajo, dibujamos un
pequefio recuadro y le damos como color de relleno la muestra negra que deberia
sobreimprimir.



Con ella seleccionada, vamos al menud “Sel ecci onar — M sno — Col or de

rel |l eno” para seleccionar todos los elementos que tengan aplicada esa muestra
como relleno. Sin deseleccionar, vamos a la paleta “Vent ana — Atri butos” y alli
marcamos la casilla “Sobrei nprimr relleno”.
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Deseleccionamos e invertimos los colores del cuadrado pulsando en la flecha que
hay para ello en la barra de herramientas —o, mas sencillamente, con el atajo de
teclado Mayusc+X—. Vamos al menu “Seleccionar - Mismo - Color de trazo” vy, a
contionuacion, en la paleta “At ri but os”, marcamos ahora la casilla “
Sobreinmprimr trazo”.

Repetimos esta doble operacién de sobreimprimir relleno y trazo con todas las
muestras que deberian sobreimprimir y habremos terminado con la operacién de
arreglo.

Revision
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Cuando hayamos terminado con estas alteraciones, bastara con ir a la ventana
Ventana — Previsualizar separaci ones” e ir pulsando el ojo al lado de las
distintas planchas para activar y desactivar la visiéon de esas planchas. Asi
veremos si hay queda algun elemento extraio que se nos haya colado.

Conclusion

Entonces, para el que tenga cientos de archivos vectoriales en esta situacion y
quiera arreglarlos de un tirén... ;Se puede hacer todo esto mas simple? Sdélo con
[llustrator, creo que no. Bueno, si. Se puede, pero tendriamos que armar un script
algo complejo para simplificarlo y no lo conseguiriamos aplicar siempre de forma
directa a todos los casos. Hay otra via mejor y muy efectiva: Acrobat con Enfocus
PitStop y una accién global. Con ese programa puedes hacerlo, pero esa es otra
historia.

Porque no todo el mundo dispone o necesita disponer de PitStop —que es no es
un programa gratuito— ni todo el mundo necesita procesar doscientos archivos

en un par de horas. A veces sélo tenemos que cambiar una docena de mapas o

graficos. En esos casos, saber como hacerlo con lllustrator es lo que nos salva el
culo y nos evita perder el tiempo y el dinero en tonterias..



