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Ya hemos visto cdmo usar tintas directas en imagenes creadas con Photoshop. El
problema es que en los duotonos, tritonos y cuadritonos sélo hay un canal, por lo
gue no es posible tratar cada tinta de forma distinta segun las zonas de la
imagen. Es decir, no podemos hacer una zona en la que solo haya, por ejemplo,
un parche cuadrado de tinta PANTONE 314 CVP, mientras que en el resto sélo hay
una imagen de semitono en blanco y negro.

La solucion para esto y cosas similares es el modo de imagen de Photoshop
llamado "Mul ti canal " (menud "I magen - Mbdo - Ml ticanal "). En este modo,
cada tinta es un canal que a la hora de imprimir se superpondra en el orden que
determinemos sobre los otros. Por ello, es posible tratar cada zona de forma
particularizada.

Para obtener un duotono que tenga estas caracteristicas debemos sequir los
siguientes pasos:

Convertirla en un duotono normal, como ya vimos antes.

Ir al mend "I magen - nodo - nulticanal ".

- WH

Layers Channels Faths b
& ,_m PANTONE 314 CYP Cirl+l J
B
o ,—m Meqro Cirl+2
B

ST

Veremos que en la paleta de canales, han aparecido tantos canales como tintas
directas tuviéramos y cada uno tendra el nombre que le hubiéramos asignado a
cada tinta. En nuestro ejemplo anterior, tendremos dos canales: PANTONE CVP y
Negro.
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Si lo que queremos es colocar un parche azulado sobre la imagen, ni siquiera
tendremos que hacer esto. Bastara con convertir una imagen de blanco y negro
en una multicanal ("I magen - nbdo - multicanal "), crear un nuevo canal de
tinta plana o color directo (en la paleta de "canal es"), hacer una seleccién y
rellenarla con 100% de negro.

Si en nuestro antiguo duotono, ahora multicanal, hacemos una seleccién
cuadrada y la vaciamos en el canal negro, quedara una zona de la imagen
azulada mientras el resto es duotono.

Esta técnica valdria tambien si lo que queremos es crear una tinta especial que
sélo aplicaremos en zonas de la imagen para posteriormente aplicar un barniz
especial sobre la imagen al imprimir. Lo Unico que habria que hacer es crear un
canal nuevo, asignarle un nombre como "barniz" o similar y asignarle una tinta
gue nos permita ver bien (el impresor siempre podra cambiar los valores de
semitono, trama, etc... o incluso anularlo, ya que se conserva como canal
aislado). Asi podremos hacer esas portadas de libros en las que cubiertas mate
sélo tienen barniz brillante (UVI) en algunas zonas. Lo mismo es aplicable a tintas
metalicas, fluorescentes o cualquier cosa especial que se quiera.



Para generar una tinta plana en un documento Photoshop del modelo de color
gue sea, hay que ira la "Pal et a de canal es" y elegir la opciéon "Nuevo canal de
tinta plana..'. Alli eliges el color directo Pantone o de otro tipo que quieras.
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Las opciones en el cuadro de didlogo subsiguiente son tres:

1. "Nonbr e": Puedes asignar cualquier nombre que desees, pero si estas
trabajando con un catdlogo estandarizado como Pantone, deja que el
programa le asigne el nomre por defecto (tendrds menos problemas).

2. "Col or ": Aqui eliges la composicién del color. Al tratarse de una tinta directa
su aspecto es una mera representaciéon visual. No afecta al color a no ser
que lo transformes en un color CMYK, Lab o RGB, en cuyo caso Photoshop
tratard de aproximarse basandose en esta representacion.

3. "Sol i dez": Aqui puedes elegir una representacién de cémo se verd la tinta
directa al combinarse con otras tintas. Puedes elegir ver una representacién
como se sobreimprimird total o parcialmente (atencién: el efecto depende
mucho de la tinta). También puedes elegir ver como calara. Por defecto, en
la realidad, las tintas planas sobreimprimirdn sobre todas las otras (por lo
menos hasta la versién 6.01 de Photoshop).
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Para guardar estas imagenes y poder usarlas en otros programas de impresién o
para gue queden listas para una fotomecanica, debemos guardarlas como "
Fi chero mul tipl e" con "conmpuesto de col or", "codi fi caci 6n ASCI | ".



Esas son, segun Adobe, las preferencias que mejor resultado dan al guardar un
fichero EPS DCS 2.0 en lo referente a compatibilidad y portabilidad. En cuanto a
guardar funciones de transferencia, etc... Guardalas si tienes algo que guardar
(es decir, si has especificado angulos de trama, tramas especiales, ganancias de
punto, etc...). Si no es asi, deja a la fotomecéanica o a la imprenta ese trabajo.

También vale todo lo dicho hasta ahora para imagenes en color en las que
gueramos incluir una tinta directa. Basta con convertirlas en multicanal y afadir
un canal de tinta plana (véase el ejemplo).

Hay un pequeno problema, con todo. Es que es un poco dificil revertir una imagen
imagen multicanal a modo color (ya sea CMYK o RGB). Cuando lo intentas, veras
que las opciones de color o duotono del menu "I magen - Mddo" estan
desactivadas y que sélo te deja convertirla a escal a de gri ses omapa de bits.
Por eso te recomiendo que, antes de convertir una imagen a multicanal o
duotono, guardes una copia del original.

Sin embargo, por si acaso se te olvido, llegé a tus manos asi o cualquier otra
razén, hay una forma de convertir una imagen multicanal a un modo de color
CMYK o RGB:

1. Crea los canales extra necesarios para formar una imagen RGB (tres
canales) o (CMYK). El nombre que les des da igual. AsegUrate de que estan
vacios. Arrastrandolos arriba en la paleta "canal es", ponlos delante de los
canales ya existentes en la imagen multicanal.

2. Veras que las opciones de color del mend "I magen - Mdo" ya estan
disponibles. Convierte la imagen.

La explicacién de esta técnica es sencilla: Photoshop te permite convertir un
multicanal a RGB o CMYK si dispone de los canales suficientes para crear los
canales basicos del modo correspondiente. La precaucién de colocarlos vacios



delante es que para crear esos canales basicos es que usara los primeros canales
que se encuentre (los de "mas arriba") y que su contenido se vera (de ahi que
deban estar vacios). Los canales originales de la imagen multicanal se
convertiran en canales extra de "ti nta pl ana".

Sin embargo, al menos desde la versién 7 de Photoshop existe el inconveniente
de que los tonos se pueden volver bastante distintos de lo que se representaba
en tintas planas (por inexacto que esto fuera). La alteracién parece estar
relacionada con el sistema de gestidon del color.

El problema de los duotonos, tritonos y cuadritonos es que sélo hay un canal, por
lo que no es posible tratar cada tinta de forma distinta segun las zonas de la
imagen. La solucién para esto y cosas similares es el modo de imagen de
Photoshop llamado "Mul ti canal " (menu "I magen - Modo - Milticanal"). En
este modo, cada tinta es un canal que a la hora de imprimir se superpondra en el
orden que determinemos sobre los otros. Por ello, es posible tratar cada zona de
forma particularizada.



