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Las imagenes de linea tradicionales
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Este grabado en madera de los afios veinte del grabador René Quillivic es la tipica
imagen de linea en el sentido tradicional: No hay tonos. Sélo blanco (el papel sin
tinta) y negro (el papel con tinta al 100%, sea del color que sea).


https://gusgsm.com/index%2Ephp/las_imagenes_de_linea
https://gusgsm.com/gustavo_sanchez_munoz

En el sentido tradicional (no digital), una imagen de linea es aquella en la que
sélo hay colores (tintas) al 100%. La tipica imagen de linea, como las que se ven
arriba, son imagenes de lineas y puntos sin gradaciones de tonos. No hay grises.
Estas imagenes se llaman a veces también "de pluma" porque en cierta época
eran trazadas con plumilla o tenian una apariencia similar a la que dejaba una
pluma.

Hasta la llegada de los semitonos, las imagenes usadas en la imprenta eran, en
sentido estricto, imagenes de linea (aunque sobre los grabados artisticos con
efectos de medias tintas se podria hablar largo y tendido, pero no aqui).

Ampliando el concepto de imagen de linea, éste puede incluir imagenes que
tengan mas de un color, siempre gue el color se aplique en manchas al 100% de
tinta (lo que se llaman a veces "masas" o "plastas"). Las imagenes de linea o
mapa de bits no tienen porque limitarse al blanco y negro. Si el fondo (papel)
tiene un color y la tinta otro, seguirdn siendo imagenes de linea.

De este modo, en imprenta tradicional (no digital) una imagen con cuatro o mas
colores planos (al 100% en todos sus puntos) podria seguir considerandose una
imagen de linea.


http://www.glosariografico.com/tinta
http://www.glosariografico.com/semitono
http://www.glosariografico.com/mapa_bits
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Una composicién que se podria considerar de linea. Solo 4 colores planos (tres
tintas y el blanco del papel) intervienen en este eficaz pdster cubano.

Las imagenes de linea digitales

Ahora bien, cuando hablamos de imagenes digitales, las imagenes de linea se
definen porque los pixeles que las forman sélo pueden tener dos valores,
equivalentes a un valor 100% de tinta o a un valor 0%. En cada pixel sélo es
posible uno de dos valores binarios (0 - 1). En programas como Photoshop, su
denominacion es la de "imdgenes de mapa de bits" (inglés: bitmap).

Las imagenes con varias tintas planas, que podrian considerarse en imprenta
predigital "imagenes de linea" ya no serian consideradas asi. Aunque no usen
semitonos, como cada pixel puede tener mas de dos valores (0 - 1), dejan de ser
imagenes de mapa de bits para pasar a otros modos de color (color indexado,
RGB, CMYK, etc...).


http://www.glosariografico.com/binario
http://www.glosariografico.com/photoshop
http://www.glosariografico.com/mapa_bits

LIBERTAD PARA ANGELA DAVIS

Digitalmente esta imagen ya no sera de linea: Hay tres colores. Como minimo
deberd ser una imagen de color indexado.

Pese a sus aparentes limitaciones no es correcto considerar las imagenes de linea
un modo inferior de imagen. Las imagenes de linea son mas eficaces que los
semitonos en muchas ocasiones y son la eleccién mas adecuada en diversas
situaciones.



