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La mezcla o síntesis aditiva se puede dar en el espacio o en el tiempo. La mezcla
en un medio espacial es un fenómeno muy usual. El funcionamiento de los
monitores de ordenador, por ejemplo, se basa en ella. Los píxeles de la pantalla
son tan pequeños que son individualmente indistinguibles para el ojo del
obsevador y se funden al incidir sobre un sólo foto receptor.

A finales del siglo XIX apareción en el impresionismo francés una corriente
llamada puntillismo (pointillisme). Sus seguidores (los principales eran Georges
Seurat y Paul Signac), pintaban poniendo muy juntos (pero no superponiendo)
puntos de color. Una variante del puntillismo era el divisionismo (cuyos
principales representantes eran los italianos Pelizza da Volpedo e Giovanni
Segantini).
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Las tramas de impresión por cuatricromía se basan en ese mismo principio, en las
zonas en las que los puntos de la trama no se superponen.

Donde se superponen se forman otros colores (con una síntesis sustractiva, no
aditiva) que a su vez se mezclan aditivamente.

El arte pop (pop art) de los años sesenta del siglo XX puso de relieve el uso de las
tramas en los cómics convirtiéndolas en sujeto de la representación más que en
una técnica de la reproducción del color.


