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InDesign no usa ni reconoce los perfiles para imágenes y objetos en
escala de grises. —ésta es una de carencias más importantes de la gestión del
color en InDesign que sólo tiene una excepción en las opciones de exportación de
PDF para impresión.

Por eso, cualquier imagen que traigamos en escala de grises se colocará o pegará
directamente, sin contextualizar los valores de los píxeles por medio de ningún
perfil ICC de escala de grises, ya sea el que incorpore la imagen o el de un
espacio de color de escala de grises, que no existe en InDesign —en Photoshop sí
existe—.

Sin embargo, eso no quiere decir que la gestión del color de InDesign no afecte a
los objetos en escala de grises, sino que lo hace de forma poco intuitiva e
indirecta al afectar a la presentación de la tinta negra, identificada por la muestra
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predefinida llamada "[Negro]". Los elementos nativos en escala de grises se ven
afectados del mismo modo.

Por eso, para alterar el comportamiento predeterminado de InDesign respecto a
las escalas de grises, antes que nada debemos ajustar las las preferencias
generales que afectan a la representación de la tinta negra a través de la
muestra de color predeterminada llamada "[Negro]".

El problema es que aunque ajustemos esas preferencias, la previsualización
predeterminada en pantalla de cualquier objeto de escala de grises, ya sea nativo
o importado es incorrecta de forma predeterminada: El programa los sigue
presentando como si sus tonos fueran negros enriquecidos y los muestra con el
tono más oscuro y neutro posible o casi.

https://gusgsm.com/las_preferencias_generales_que_afectan_a_la_gestion_del_color
https://gusgsm.com/las_preferencias_generales_que_afectan_a_la_gestion_del_color
https://gusgsm.com/principios_de_la_impresion_en_colores
http://www.glosariografico.com/negro
http://www.glosariografico.com/negro


La presentación correcta de los objetos de escala de grises —es decir, correcta en
el sentido de que usa los valores colorimétricos de la tinta del perfil de espacio de
trabajo CMYK—, se logra cuando se da una de estas dos circunstacias:

Hemos activado la opción "Previsualizar sobreimpresión" en el menú "
Ver", que activa la opción "Simular tinta negra".

Hay en el pliego algún elemento que use una transparencia —lo que en
Photoshop se llaman "Modos de fusión" (blend modes)—, por mínima que
sea.

Truco: Para mantener esa previsualización de la tinta negra sin tener que
acordarse de activar "Previsualizar sobreimpresión", hay personas
que colocan una pequeña caja de color "papel" en un margen con una
transparencia de modo "Normal" al 99%. Así se activa de forma
permanente la previsualización de las escalas de grises sin causar
problemas al imprimir.

Curiosamente, el uso de la opción "Colores de prueba" no consigue este cambio
de representación de un elemento de escala de grises y activarla o desactivarla,
no afecta a esta previsualización de la tinta negra en pantalla. Al imprimir, la
administración del color se rige por otras opciones.

Como hemos mencionado al hablar de las "Normas de gestión del color CMYK
", la opción de "Conservar perfiles incrustados" puede originar problemas
con los objetos nativos o importados en escala de grises, que usan sólo la tinta
negra, causando su conversión a negro compuesto de cuatricromía, también
llamados con el anglicismo de "negro enriquecido" (rich black).

Obviamente, el negro de cuatricromía no es ni malo ni bueno, es que no se debe
usar más que en las circunstancias adecuadas y con la composición correcta.
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