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Si queremos convertir una imagen de un perfil de color a otro,
independientemente del modo de color en el que estén ambos, debemos usar el
menU "Edi ci 6n - Convertir en perfil". Esta orden tiene dos modalidades: "
Basi co" y "Avanzado". Podemos alternar entre cada una de ellas pulsando el
correspondiente botdn en el cuadro de dialogo.

La diferencia es que la opcién "Avanzada" contiene todas las opciones (por eso
describiremos la opcién "Avanzada"; la "Basi ca" se puede ver en la imagen de
arriba).
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La orden tiene dos zonas: "Espaci o de origen"y "Espaci o de destino".
Ademas, en su parte inferior, contiene varias "Opci ones de conversi 6n".

Espacio de origen

El "Espaci o de ori gen" identifica el perfil que tiene la imagen en ese momento.
De hecho, llamar a esta orden y consultar este apartado es la forma mas sencilla
de saber qué perfil de color tiene una imagen. La Unica limitacién es que no se
indica qué modo de color tiene ese perfil.

Espacio de destino

En esta zona de "Espaci o de desti no" elegimos el perfil de color al que
queremos convertir la imagen. En la forma "Avanzada", los perfiles se dividen en
las siete modalidades de perfiles de color disponibles (la descripciéon de cada tipo
se encuentra en la pagina sobre perfiles de color de este sitio web):

e "Gri s": Perfiles de escala de grises.
o "RGB": Perfiles de tipo RGB.
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e "Lab": No se ofrece perfil de color (el modo es CIELAB con iluminante D50,
como en todas las aplicaciones de Adobe).

o "CWYK": Perfiles de cuatricromia.

e "Mul ti canal ": Perfiles de tipo multicanal o multitono.

e "Enl ace entre dispositivos": Perfiles de tipo DeviceLink.

e "Abstract o": Perfiles de tipo abstracto (muy inusuales).

Advertencia: Las tres Ultimas y "Lab" no aparecen en la versién "Basi ca" de la
orden y sélo se pueden seleccionar en la "Avanzada" (esta es la Unica manera,
por ejemplo, de hacer una conversidon con un perfil DeviceLink en Photoshop).

Sélo aparecen disponibles los perfiles que estén instalados en el sistema.

Opciones de conversion

En esta zona podemos algunos detalles de la conversidn. Casi todas ellas estan
disponibles en la zona de controles avanzados de los "Aj ust es de col or",
donde las hemos explicado. "

“Mot or ", "Propésito", "Usar conpensaci 6n de punto negro"y "Usar tramado".
Lo que establezcamos aqui predominara sobre aquellas preferencias generales.

Ademas, hay una Ultima opcién "Acopl ar i magen para conservar |a
apari enci a", que podemos activar o desactivar a nuestro criterio, ya que es un
arma de doble filo:

A favor de activarla esta que cualquier conversidn de color entre perfiles afecta a
las relaciones de colores entre capas, por lo que acoplar minimiza en lo posible
las alteraciones (ya que se hace antes de la conversién). En contra estd el hecho
de gue el acoplamiento es muy destructivo de las posibilidades de edicién
posteriores y podria no ser necesario. Por eso, activarla o no depende de cada
imagen y cada conversion.

Previsualizar

La recomendacién antes de proceder a cualquier conversién es activar y
desactivar varias veces la casilla "Previ sual i zar " antes de proceder a la
conversion. Asi podremos ver los efectos mas evidentes de la conversion sobre la
imagen.
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