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Cuando se superponen las tramas de diferentes tintas de forma correcta,
especialmente cuando se superponen cuatro tramas (como ocurre en el caso de
la cuatricromia), debe surgir un motivo poligonal que recuerda a una flor, llamado
"roseta" (rosette).

OOE
:.;?o"é

-:' '.‘.‘:
;QO‘L'{?{:

La roseta, aunque es una cierta forma de muaré, no es molesta al ojo y, de
hecho, la buena formacién de una roseta es el Unico modo de asegurar una
impresién con tramas ordenadas. Su presencia asegura que los puntos no se
superpondran mas de lo necesario (lo gue empastaria el resultado impreso).

En el caso de tramas muy gruesas (de baja lineatura), la roseta puede llega a ser
bastante evidente. En tramas muy finas no es realmente perceptible.

Existen dos tipos de roseta:

Roseta abierta
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(Open centre rosette) Es el tipo mas usual. En ella el motivo geométrico no tiene
los puntos de la trama negra como centro.

Al dejar mas espacios abiertos, tolera mejor que la cerrada los pequefos errores
de registro y tiene menos ganancia de punto (hay menos zonas de contacto entre
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los puntos cuando son grandes). Sin embargo, es mas evidente al ojo

Roseta cerrada
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(Close centre rosette) Es menos corriente. Aqui, el motivo geométrico si tiene los
puntos de la trama negra como centro de la roseta.

Es mas dificil de controlar que la roseta abierta y tiene mas ganancia de punto,
pero puede proporcionar mas detalles en imagenes con muchas zonas oscuras y
es menos evidente al ojo.



