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Con Adobe lllustrator distribuir objetos en espacios iguales entre dos puntos es
muy facil, basta con usar la opcién "Di stri buir espaci 0" del menu "Ali near" o
usar una "Fusi 6n" con las opciones de "Espaci ado - pasos especificados /

di st anci a especi ficada".

Pero ;y copiarlos y distribuirlos de forma igualada en torno a un circulo, incluso
en una cantidad determinada de repeticiones, como las doce horas de los relojes,
los pétalos de una flor o los dientes de un engranaje?

Pues es tan sencillo como lo primero (aunque muchas personas no lo sepan).

Girar sobre el centro del objeto de forma 'normal’
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lllustrator dispone de la herramienta "Rot ar " -} para girar objetos. Es muy
sencilla de usar: Se pincha el objeto, aparecen unos tiradores en sus extremos y
un cursor central en forma de diana de precision. Ese es el centro de giro. La
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rotacibns 7 " Jsandolo como pivote.

Si mientras giramos mantenemos apretada la tecla "Al't ", el elemento no sélo
girara sino que ademas se copiara alli donde lo soltemos (comportamiento usual
de la tecla "Al t " en los programas de Adobe, por lo demas).
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Antes de comenzar a girar, podemos pinchar sobre el centro de giro y desplazarlo
arrastrandolo como se ve arriba. De hecho, ni siquiere hace falta arrastrarlo: Una
vez escogida la herramienta "Rot ar ", la primera vez que pinchamos lllustrator
entiende que queremos marcar un nuevo centro de giro y lo pone alli. La segunda
vez, entiende que queremos comenzar a girar desde alli.

Si mientras giramos mantenemos apretada la tecla mayuUscula, los angulos se
restringiran a 02, 452, 909 y similares.
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Si seleccionamos el objeto y luego hacemos doble click sobre la herramienta "

Rot ar ", aparecera el cuadro de dialogo que vemos arriba y podremos indicarle los
grados exactos de giro gue queremos Y si sélo debe girar o, ademas, debe dejar
una copia.



CAémo girar y copiar en torno a un eje distinto del centro
natural del objeto

Si queremos distribuir un objeto girdndolo y copidndolo en torno a un eje que no
sea el que proporciona de forma natural el programa (y que es el centro
geomeétrico del objeto), la solucidon es sencilla aunque no intutitiva:
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Al pinchar alli donde queremos el nuevo centro de giro, apretamos la tecla "Al t ",
eso hace que se marque un nuevo centro de giro y, a la vez, aparezca el cuadro
de didlogo de giro. Obsérvese que al lado del cursor aparecen unos puntos
suspensivos

Angulo: | 360/12 ° ﬂl
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Basta con que marquemos el angulo que queremos y la opcién "Copi ar ". En
nuestro caso, como queremos 12 copias distribuidas igualmente, le decimos que
el dngulo es una esfera completa (3609) dividida en 12 partes (por si no lo sabes,
casi todos los programas actuales admiten las cuatro operaciones
aritméticas en sus cuadros de didlogo).

Eso hara que aparezca un nuevo objeto copiado usando el nuevo centro de giro
en los grados indicados.


https://gusgsm.comlas_operaciones_matematicas_en_programas_de_diseno
https://gusgsm.comlas_operaciones_matematicas_en_programas_de_diseno

La segunda parte del truco es que a continuacién, sin hacer ninguna otra
operacion, simplemente pulsemos las teclas " r| +D" (mindscula o mayuscula
es igual). Eso hace que se repita la dltima transformaciéon. Tantas veces como le
demos a "Ctrl +D", tantas copias giradas tendremos.



