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Es el momento de imprimir. Para este ejemplo, usaré Adobe Photoshop CS3 y mi
impresora de chorro de tinta Canon iPF6100. Dispongo de perfiles precisos para
mi monitor LCD, un buen perfil para el papel y una iluminaciéon estandarizada
para esta tarea.

La edicion del documento

Siempre que puedo, comienzo con un documento RAW de una cdmara digital y la
abro en Photoshop en el espacio de color adecuado. Usualmente edito el
documento en uno de tres espacios de color. He visto que el 75% de las imagenes
encajan perfectamente dentro de sRGB, que es un espacio de trabajo
relativamente reducido. El espacio de color sRGB tiene la ventaja de ser el
estandar de la Web y de ser el predefinido de la mayoria de sistemas informaticos
(y de muchos fabricantes, de hecho). Si es un archivo especialmente brillante y
colorido, suelo usar Adobe RGB.

Estos son mis dos estandares, en parte porque son casi universales y en parte
porque cubren la mayor parte del terreno que hace falta cubrir. Raramente, por
no decir casu nunca, uso ProPhoto RGB, Wide Gamut RGB o algun otro de los
espacios de color de edicién ultra amplios. Estos, sencillamente, tienen
demasiado equipaje. Hay que editarlos en 16 bits y crean otros problemas que no
viene al caso discutir aqui.
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El otro espacio de color qgue me gusta es PhotoGamut RGB, que es distinto de los
otros. PhotoGamut RGB es un espacio de color de edicién RGB basado en tablas.
Es perceptualmente uniforme, admite TODOS los propdsitos de conversién y tiene
precisamente la misma forma de un perfil de impresora de chorro de tinta
personalizado, sélo que es un poco mas grande. De hecho, PhotoGamut RGB
contiene un buen nimero de colores imprimibles que Adobe RGB recorta, pero no
comparte el lastre y las pegas de los espacios de edicidon super amplios. Es un
EXCELENTE espacio para editar documentos Sl lo que interesa es sobre todo o
Unicamente obtener resultados impresos. Las conversiones son suaves, las
traducciones mas precisas, hay pocas sorpresas...

Pero hay un pequefio inconveniente potencial que hay que entender: El blanco
del papel nunca puede ser tan brillante como el blanco del monitor, por lo que
PhotoGamut RGB descarta los inalcanzables blancos brillantes (intencionada y
apropiadamente ya que se ha disefiado especificadamente para la salida
impresa). Se pensé para abarcar toda la gama de la salida impresa, incluyendo
las prensas tradicionales y digitales, Lightjets, impresoras de chorro de tinta,
laseres, de sublimacién, etc. y hace un trabajo muy bueno en este sentido. Pero,
si lo que se quiere es publicar los trabajos en la Red o enviarlos por correo
electrénico y mantener lo maximo posible el rango dindmico de un 'monitor' (que
usa retroiluminacién), tendra que darle un pequeno 'empujoncito' a las luces
altas.

Por supuesto, es posible convertir a sRGB y aplicar por encima una curva al
documento para recuperarlas. Pero, si la Web es el objetivo primario, seria mejor
atenerse a sRGB desde el comienzo.

Usando uno de estos espacios de color para editar, trate el documento gasta que
esté bien: Buenos negros absolutos, detalles adecuados en las sombras, blancos
limpios, grises neutros, saturacién de color correcta, etc. Entonces, guarde el
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archivo.

Ajuste de de prueba ('Soft Proofing')

Para este ejemplo, daré por hecho que ha decidido imprimir esta imagen en papel
mate de alta calidad Crane Museo Max, usando su nuevo perfil personalizado.
Doy por hecho que ya ha instalado ese nuevo perfil en el lugar apropiado de su
sistema operativo.

En Photoshop, vaya a “Vista — Ajuste de prueba — A nedida..”. Se abrird una
ventana similar a la que viene a continuacién:

Personalizar condicion de prueba |

Condicidn de prueba personalizada: | & medida j | O |

— Condiciones de prueba Cancelar |
Dispositivo para sirmular: | G5100-Museniax-Colorful j

Cargar... |

[T Mantener valores

Guardat. ..

Interpretacidn: I Calorimetrico relativo j

- = N
¥ Compensacion de punto negro V' Previsualizar

Dpciones de visualizacion (en pantalla)
[T Simular color del papel
[T Sirmular tinta negra

En la zona “Di spositivo para sinmular”, verd al menos dos opciones. Mis dos
opciones relevantes son “6100MuseoMax- Ch+"” y “6100- MuseoMax- Col or ful ” (el
nombre que le di a los dos perfiles al crearlos). Uno usa el algoritmo 'Colorful’,
mientras que el otro usa el algoritmo 'Chroma Plus'.

Por ahora, elegiremos el algoritmo Colorful. La casilla “Mant ener val ores” debe
permanecer desactivada y nos aseguraremos de que la casilla de “Conpensaci 6n
de punto negro” ESTA activada. Por el momento, deje la casilla “Simul ar tinta
negra” sin marcar. Eso nos lleva al propdsito de conversién (“I nt er pr et aci 6n”).

Pruebe con los propdsitos “Per ceptual "y “Rel ati vo col orinétrico” para
examinar cudl se ve inicialmente mejor. Active y desactive la casilla “

Previ sual i zar " para ver el original y la simulacién del “Aj uste de prueba”.
Ahora, inténtelo con el algoritmo Chroma Plus usando los propdsitos perceptual y
relativo colorimétrico.



Vera que ambos perfiles se ven casi iguales con el propésito de conversién
colorimétrico relativo, pero que pueden verse muy distintos con el propdsito
perceptual. Asi que, de hecho, tendra tres sabores por los que decidirse. Una vez
que haya optado por uno, dele a “OK".

En su monitor estard viendo una representaciéon de cémo se va a ver el impreso
en ese papel ("Aj uste de prueba", soft proof). La representacién sélo sera tan
buena como los eslabones de la cadena formada por el perfil del monitor, el perfil
de la impresora, la iluminacién de trabajo, la iluminacion de las pruebas, etc. Mi
recomendaciéon muy firme es que al hacer esta vista de prueba la luz ambiental
del lugar de trabajo sea bastante atenuada, porque los reflejos externos al
monitor y las fuentes de luz puntuales en las zonas periféricas de la vista pueden
causar un desastre en la percepcién visual.

Tratar el documento para su impresion

En general, al imprimir sobre papel brillante, satinado u otros papeles de alta
densidad maxima y amplia gama cromatica, no percibira grandes cambios entre
el documento original y el ajuste de prueba. Sin embargo, los papeles mates
artisticos de calidad tienen un rango dindmico mucho mas reducido, una
densidad maxima mas débil y una gama cromatica mas reducida, etc. y el ajuste
de prueba se puede ver débil y plano en comparacién con el original. Esto es en
parte la triste realidad de la impresion y la luz reflejada, pero ademas esta
ampliado por una comparacién entre Ay B.
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Sin embargo, querra que la impresién final refleje lo mejor posible lo que la
imagen puede ofrecer en este papel concreto. Por eso, suelo efectuar algunas



pequefas correcciones para ajustar el punto negro, las sombras, luces y anadirle
algo de fuerza a la impresién final mientras examina el ajuste de prueba en la
pantalla. Yo suelo comenzar con una “capa de aj uste” de “curvas”. A veces
aumento la saturacién mediante una “capa de aj uste” de “Tono/ Sat ur aci 6n".
Incluso puedo anadir un leve enfoque de forma global o local. Suelo guardar estos
“retoques” en un “grupo de capas” y lo llamo algo parecido a “MuseoMax —

Col orful — Perceptual ”, de modo que sabré exactamente para qué lo he
usado, es decir: Imprimir en el papel Museo Max, con el perfil del algoritmo
Colorful y con un propdsito de conversion perceptual. Para crear un “grupo de
capas”, seleccione todas las capas implicadas (pinche su nombre con
Mayusculas) y en el submenu de la paleta “Capas”, seleccione “Nuevo grupo a
partir de capas”. Ahora las tiene agrupadas.

Esos ajustes nunca recuperaran el color y rango dinamico de la imagen original,
ya que esta combinacidn de tinta y papel no puede reproducir algunos de los
colores originales y rango dinamico, pero mejorara la imagen y le ayudara a sacar
el maximo partido de este papel. Guarde la imagen si asi lo desea,
preferiblemente en formato nativo de Photoshop (*. psd), manteniendo asi las
capas para futuras ediciones.

Hora de imprimir
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Por fin llegd el momento de imprimir esa imagen tan cuidadosamente 'retocada' y
preparada. En Photoshop, vaya al menud “i nprimr”, y ajuste la escala, tamafo
del papel, etc. En la lengUeta de “Sal i da/ Gesti 6n de col or”, seleccione “

Gesti 6n de col or” y, en las opciones disponibles, seleccione las siguientes:

e “Admi ni straci 6n de col or: Photoshop gestiona | os col ores”
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e “Perfil de inpresora: 6100- MuseoMax- Col orful ” (o el perfil que haya
usado para el “Aj uste de prueba”.

e “Interpretaci 6n: Perceptual " (o el propdsito de conversién que haya
usado para el “Aj uste de prueba”)

e “Conpensaci 6n de punto negro: Activada”

Al elegir esas opciones, le esta diciendo a Photoshop que convierta los datos del
documento sobre la marcha, antes de que lleguen al controlador de la impresora.
Photoshop examinard el espacio de color del documento (sRGB, Adobe RGB,
PhotoGamut RGB o el perfil que sea) y examinara el perfil de la impresora y el
propdsito de conversién elegido. Con ello hara los ajustes, basandose en ambos
perfiles. Si los perfiles de su monitor e impresora son lo bastante precisos, lo
impreso se parecera mucho a lo que vea en el monitor.

Ahora, hablaremos de los ajustes del controlador de su impresora. Cuando aprieta
el botén “i npri m r“, el control pasara de Photoshop al controlador de la
impresora. Elija su impresora de la lista de las disponibles (en mi caso, elijo Canon
iPF6100) y haga clic en “Pr opi edades”.

h Prederencias de impresidn
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Afortunadamente, ha tenido en cuenta mi consejo de apuntar todos los ajustes
personalizados de su controlador al imprimir la carta de caracterizacién. Asi que
sélo necesita hacer esos ajustes y habrd especificado el papel, tinta, resolucién,
velocidad, calidad y demds valores necesarios para el trabajo. ASEGURESE de
gue la gestién del color esta DESACTIVADA (OFF) en el controlador de su
impresora. jPor qué? Ya hizo los ajustes de color necesarios en el cuadro de
didlogo “Imprimir” de Photoshop. Sélo quiere hacer la conversién una vez. Si la
hace dos veces, estard haciendo la jugada por duplicado y el resultado seran un
colores insatisfactorios.



Si no lo hace en absoluto, obtendré colores malos. Si lo hace una vez, el color
resultante sera excelente. Es como pedirle a alguien una taza de café: Si le ponen
dos terrones de azucar y, por no saberlo, se le ponen otros dos... Sera una dobe
correccion. Lo cual no es bueno.

De hecho, puede realizar la conversién en Photoshop O en el controlador pero NO
en ambos. Algunas impresoras, como mi Canon, tienen un plugin especial que
anula por completo los controles de impresion en color de Photoshop. En ese
caso, hago la conversién a través del plugin EN LUGAR DE en Photoshop. La
norma es siempre: Uno u otro, pero no ambos.

Una vez que haya establecido todos los ajustes, presione el botén “I nprim r”.
Dejé que el impreso se seque durante una hora antes de hacer cualquier examen
critico (ya, yo tampoco puedo esperar, pero los colores se alteran levemente
durante el secado, por eso tuvimos que esperar antes al medir la carta de
caracterizacion).

Evaluacion del impreso

Bien. Es hora de examinar lo hecho y ver qué tal se ha desempefado el perfil.
Abra la imagen en la pantalla y péngala en el “aj ust e de prueba” igual a lo
usado para imprimir el documento (perfil, propdsito de conversion y todos los
ajustes). Situe el impreso bajo una luz de examen de moderada intensidad o en la
cabina de pruebas (la luz estandarizada a 5.000 K es la claramente recomendada
para resultados precisos).

En primer lugar, no es racional esperar una correspondencia absolutamente
perfecta, no importa cdmo de buenos sean los perfiles. Estamos comparando
peras con manzanas,

Luz RGB emitida desde un monitor con luz reflejada por un papel usando tintes y
pigmentos CMYK. La tinta sobre el papel, tiene una gama limitada si se compara
con un monitor. Ademads, la luz ambiente, la intensidad de la luz de trabajo y un
conjunto de otras variables desempefian su papel. Pero, si calibré y caracterizé el
monitor siguiendo mis recomendaciones, habra dado un gran paso en la direccién
adecuada.

Deberia estar viendo la gama tonal reproducida correctamente, los tonos neutros
deberian de ser bastante justos y los colores muy fieles. Si los impresos se ven
aplastados y oscuros en comparacién con lo que se ve en el monitor, es posible
que el monitor sea aun demasiado brillante. Por eso, pruebe a subir la intensidad



de la luz de trabajo o a acercar el impreso a esa fuente de luz.

Si, haga lo que haga, los negros se ven débiles en la impresién en comparacion
con el monitor, vaya al menu “Vi sta — Ajuste de Prueba — A nedida..”. Alli,
deje todo tal como esta y marque la casilla “Si nul ar tinta negra”. Vera como
el rango dindmico de la pantalla se hace un poco mas débil y que los negros se
ven un poco mas lavados. Esta casilla es la forma que tiene Photoshop de reducir
el rango dindmico en un intento de simular el efecto de la tinta negra en papeles
de bajo rango cromatico como los papeles artisticos mates, el papel prensa, etc.

Francamente, creo que “la verdad” suele caer entre tener la casilla de “Si mul ar
tinta negra” marcada y sin marcar, por lo que jugueteo activandola y
desactivandola para decidirme por una de las dos opciones. Mi experiencia es que
es mejor no usar nunca “Sinul ar tinta negra” en papeles con alta gama
cromatica (papeles brillantes, satinados, etc.) y eso es lo que me da mejores
resultados. Con papeles de menor rango dinamico, juego a activar y desactivar la
casilla. El ajuste de la luminancia del negro del monitor es sUper critica para
evaluar los negros, especialmente cuando se trata de papeles de gamut reducido.
Lo mismo ocurre con la luz ambiente, de ahi mi recomendacién de reducir la
iluminacién bastante al efectuar las “aj ust es de prueba” finales. Lograr la
correspondencia entre monitor e impresién es un juego duro, donde monitores e
impresoras son tecnologias completamente distintas, pero cada vez se hace
mejor. No es perfecto, pero es muy bueno.



