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Adobe lllustrator tiene una forma de adaptar o encajar unos objetos con otros que
permite curiosos efectos tridimensionales. Vamos a hacer un ejemplo (un poco
hortera, lo reconozco). Esta opcién esta disponible desde la versién 9 (agui se usa
la versiéon CS1).

Lo primero es crear la bandera en lllustrator. Como eso no tiene especial misterio,
pasamos a lo siguiente: Crear la forma ondulante que va a tener la bandera, lo
que tampoco es dificil:

El color que tenga es indiferente, ya que lo va a perder (sélo es un contenedor).
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Colocamos la forma por delante de lo que va a contener (no hace falta que esté
justo encima, sélo tiene que estar delante con "Obj eto - Organi zar - Del ante
". A continuacién vamos al menul "Qbj eto - Distorsioén envol vente - Crear
con objeto superior"y loaplicamos. Ya esta:

Pero, como le falta algo de detalle, vamos a darle un poco de iluminacién.
Tomamos una copia del objeto envolvovente que hemos usado (y que habiamos
guardado prudentemente). Le damos como color de relleno un degradado con los
colores oportinamente situados:
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La damos modo de transparencia "nul ti plicar" al 100% y la colocamos
exactamente encima de la bandera (para eso usamos la herramienta "Al i near").
Es una técnica bastante burda, pero para el caso vale:

Vale, no es muy brillante. Es sélo una forma de explicar cémo funciona la
herramienta "di st orsi 6n envol vent e":






