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Los diferentes tipos de tecnologia de gestién del color digital usan distintos
meétodos para poner en practica los propdsitos de conversiéon (rendering intents).

Un método es tener en el perfil una Unica tabla colorimétrica absoluta y dejar
todas las decisiones necesarias al motor de color (colour engine). Otra posibilidad
es incluir una tabla para cada tipo de propésito en el perfil.

El propodsito de conversion en el motor de color

En este caso, las decisiones sobre la eleccidon y aplicacion del propdsito de
conversién se dejan al motor de color, el perfil contendra una Unica tabla que
convierte las coordenadas del dispositivo a coordenadas absolutas:

[agui va una tabla, pero en el original no estd]

El propdsito de conversion en el perfil

Si el propdsito de conversidn se efectua en el perfil, éste estara formado por una
tabla del dispositivo a absoluto y cuatro tablas mas, una por cada tipo de
propésito, que traducen desde absoluto al dispositivo

En la practica, la tabla absoluta colorimétrica se puede sacar de la tabla relativa
colorimétrica, por lo que basta una sola tabla para ambos propdsitos. En
consecuencia, las tablas en el perfil son estas tres (ademéas de la desde el
dispositivo a absoluto):

[aqui va una tabla, pero en el original no esta]

Las tablas desde absoluto al dispositivo. Una por cada propdsito de conversién
(los propésitos colorimétricos absoluto y relativo se hallan en la misma tabla).

Obsérvese que si los propdsitos de conversiéon se efectuan en el perfil, toda la
informacién necesaria para convertir todo el gamut de los colores reproducibles
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por el dispositivos se haya en el perfil (para los cuatro casos posibles de propdsito
de conversion).

La Unica tarea entonces del motor de color es calcular los valores necesarios en
las tablas del perfil. En este caso podemos describir al perfil como "inteligente"
(smart) y al motor como "estUpido" (dumb).



