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La "Guia de col or" es una potente herramienta de Adobe illustrator desde la
version CS3 pero la documentacién que hay sobre sus opciones y posibilidades no
es muy abundante.

Una de esas opciones es la opcion de "Vol ver a col orear " un dibujo de la que
ya he hablado como método para pasar a dos tintas directas los colores de un
dibujo en Adobe lllustrator. En esta pagina hablaré méas a fondo sobre ello, por lo
gue si no leiste la pagina anterior, te recomiendo hacerlo antes de continuar.

"Volver a colorear"
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Si tenemos seleccionado un dibujo o elemento de lllustrator, a través del
submenu lateral de la paleta "Gui a de col or" podemos acceder a un cuadro de
didlogo llamado "Vol ver a col orear ilustracién", gue en realidad es un
miniprograma para colorear dibujos.

Esquematizando mucho: Los colores de la ilustracién seleccionada se convertiran
en los tonos del llamado "grupo activo de col ores", como veremos mas
adelante. Pero hay mas, mucho, mucho mas dentro de estas opciones.

El cuadro de didlogo se divide en varias zonas que analizaremos a continuacién:
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Grupos de color

La primera es la zona superior, en la que se seleccionan y agrupan los colores de
lo que tenemos seleccionado.
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La franja de colores que se ve arriba es lo que se llama "G upo de col ores
activo"y, en principio, se limita a las 25 opciones de armonia de color que
Adobe permite en la "Guia de col or".

Capturar colores de lo seleccionado

Si pulsamos el icono de "obt ener col ores de la ilustraci 6n sel ecci onada”,
los colores que forman parte del dibujo que tenemos seleccionado pasan a formar
parte del "Grupo de col ores activo". Esos son los colores con los que va a
trabajar la "Gui a de col or " al volver a colorearla. Esa es la Unica forma de
afadir tonos a los colores activos que se salgan de las 25 armonias que propone
Illustrator, por cierto.

Si pulsamos sobre cualquier color del recuadro del "Grupo de col ores activo",
ese tono pasa al icono de "col or de base"y, si pulsamos sobre dicho icono, se
convertird en ese "col or de base". Es decir: Sera el tono que lllustrator tendra
en cuenta para construir todas las armonias de color que nos proponga en la guia
de color.

Para trabajar comodamente, conviene "Capturar |os colores de |lo

sel ecci onado" y "crear un grupo de colores a partir del grupo activo"y
darle un " nonbr e" —basta con escribirlo en el recuadro al efecto—. Si nos
cansamos o tenemos exceso de grupos, tenemos un icono para eliminar grupos
de colores.



El icono de "guardar grupo de col ores sélo se activa si alteramos alguno de los
colores que componen el grupo por medio de la zona de o si le asignamos un
nombre al grupo.

Si en algdn momento de recolorear la ilustracién nos hemos perdido o los colores
a los que hemos llegado son muy insatisfactorios, no hace falta cancelar las
operaciones. Con volver a apretar el botén de "Capturar 10os colores de |lo
sel ecci onado" se restablecerdn los colore de origen.
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La gran ventaja escondida de esta operacion es que los grupos de colores
creados se convierten en grupos de "nuestras de col or" —como se ve en la
imagen superior— guardados dentro del documento que tengamos activo.



Grupos de colores
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A la derecha del cuadro de dialogo, tenemos los grupos de color disponibles en el
documento, con un tridngulo que al pulsarlo despliega o repliega los colores que
lo componen. Si pulsamos sobre cualquiera de los colores, pasa a estar activo en
las otras opciones de la "Gui a de col or", que estan a la izquierda y que ahora
examinaremos.
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Si pulsamos dos veces, lllustrator nos ofrece la opcién de cambiarle el nombre.

Las opciones de volver a colorear

Hasta ahora hemos tocado los colores existentes: Los hemos agrupado,
renombrado y guardado. Ahora estableceremos una correspondencia esos colores
existentes y otros nuevos que reasignaremos siguiendo las normas que
establezcamos aqui.

En algunos casos esas normas tienen una ldgica que puede ser un poco dificil de
entender. Si es asi, te recomiendo leer esta pagina hasta el final para luego
regresar a esta zona. La l6gica de este miniprograma requiere tener una visién
general para entender cémo funciona en algunas partes.
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De forma predeterminada, la seccion de "Vol ver a col orear" de la "Guia de

col or " aparece con el aspecto que hemos visto més arriba, pero en realidad tiene
dos zonas o modos fundamentales: "Asi gnar" y "Edi t ar ". Se alterna entre cada
una de ellas pulsando el botén correspondiente (que parece una lengueta).

Asignar



Aceso a las opciones
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Este es el tipo general de reasignacién de colores que se va a hacer. Tiene las
siguientes opciones (no se pueden afadir nuevas):

« A medida: Esta opcién sélo se marca cuando usamos las "opci ones
general es (de reducci 6n de col or) "y en realidad sirve para indicar que
la hemos usado..

e Biblioteca de colores: Se restringen los colores finales disponibles a una
de las bibliotecas de muestras de color del usuario. Los libros de muestras
de colores estandarizados como, por ejemplo, Pantone o Focoltone se
incluyen en el apartado "Li bros de col or".

e Trabajo de 1 color: El dibujo seleccionado se reducira a un sélo color en
sus diferentes matices. Este color tiene que estar definido dentro de una
biblioteca de muestras de color —aunque luego se puede soslayar esta
obligacién modificando manualmente el color elegido a través del selector
de color—. En este tipo de trabajo, todos los colores actuales o de origen se



sitian en la misma fila.

Las bibliotecas de color disponibles para su seleccién son sélo los los libros
de muestras de colores estandarizados como, por ejemplo, Pantone o
Focoltone. Esta limitacion es la misma en los trabajos a 2 o 3 tintas.

e Trabajo de 2 colores: El dibujo seleccionado se reducira a dos colores
finales en sus diferentes matices. Estos colores tienen que estar definidos
dentro de una biblioteca de muestras de color.

En este tipo de trabajo, todos los colores actuales o de origen se sitldan en
dos filas. La asignacién de los colores originales a cada una de ellas depende
de los parametros de relacion de colores que haya en la "GQui a de col ores".
Eso se ve en la zona "Edi t ar ", de la que hablamos mas adelante.
Generalmente suele ser una relaciéon de complementariedad de colores en la
rueda de colores para obtener el mayor abanico de tonos posibles sélo con
dos tintas.

Si en el grupo de colores activos hay mas de dos colores, se usaran los dos
primeros siguiendo el criterio general establecido en el orden de aplicacién
de los colores de destino del que hablamos un poco mas abajo.

e Trabajo de 3 colores: Es igual que la opcidn anterior s6lo que con una tinta
mas.

e Armonia de color: Aqui lo que se usa es la armonia de colores del "gr upo
activo de color". El nUmero de "(Canti dad final de) col ores" se sitla
en "Aut omati co".

Opciones generales (de reduccion de color)

En esta zona hay dos apartados. El primero es el formado por las opciones que se
ven directamente. El segundo esta medio oculto detrds del pequefio icono de
acceso a las "opci ones general es (de reducci 6n de col or)" que veremos en
detalle un poco mas adelante.

(Cantidad final de) colores

En esta seccidn se especifican los colores finales que quedaran en el documento.
Las opciones son:



e Auto: Se crean tantas filas como colores pertenezcan al "grupo activo"y
los colores originales se agrupan en las filas segun haga falta. Ningun color
original queda sin color de destino asignado; es decir: Si hay ocho colores
originales y el grupo activo de colores tiene sélo cinco, se crean cinco filas
de colores originales (agrupandose los colores sobrantes segun haga falta) y
se asignan a los cinco colores de destino.

e De 1 a 5: Los colores finales creados van de 1 a 5. Los colores de origen se
asignan a partir del grupo activo de colores siguiendo el orden de aplicacién
de los colores de destino. Si hay mas colores originales que colores de
destino, los tonos originales se juntan en filas. Si hay mas colores de origen
gue colores en el grupo activo, los colores de mas no reciben color final y
quedan libres, sin cambiar de color.

e Todo: Se crean todas las filas de colores de origen necesarias para cada uno
de los colores de origen. Sélo se crean tantas filas de colores finales como
colores del grupo activo haya. Pueden quedar colores originales sin
correspondencia con un color final.

Colores actuales

En esta columna de "col ores actual es" aparecen todos los colores de origen
que haya en el dibujo seleccionado. Dependiendo de las "opci ones gener al es
(de reducci 6n de col or)", que veremos mas adelante, los colores aparecen
uno por fila 0 agrupados por tonalidades similares./p>
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Estas filas se pueden anadir, reordenar, eliminar, agrupar o desagrupar pulsando
sobre un color y arrastrandolo a otra fila y mediante los pequefios iconos situados
en la zona inferior izquierda de esta zona.

Formando una segunda columna en correspondencia con los "col ores de
ori gen" estan los colores finales"; es decir: Los colores y tonos de color en los
que transformaran los que habia en un comienzo.

No todas las columnas de origen tienen un color final correspondiente. En esos
casos, no habrd conversién y el color original se mantiene.

Varios colores de origen pueden estar agrupados en una misma fila. En esos
casos, todos los tonos originales de esa fila se convertirdn al mismo color final 0 a
porcentajes de ese color. El ejemplo extremo es la conversion de un dibujo a un



sélo color: Todos los colores de origen estaran en la misma fila.

Orden de aplicacion de los colores de destino
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Al asignar colores de destino (que en principio son los que tenemos en el "grupo
activo"), el programa sigue un orden al tomar los colores de origen y asignar los
colores finales. Si pulsamos sobre la palabra "Nuevos" que aparece encima de la
columna de colores finales, accederemos al submenU que vemos arriba, donde se
determina y altera ese orden.
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Las opciones consisten basicamente en decidir con qué color del grupo acti vo"
se debe comenzar la columna de colores finales basandose en un valor y
progresar hacia el que tenga el valor mas alto o bajo correspondiente —los
colores se miden basandose en el tono (hue) o en la luminosidad (brighness) del
modo de color HSB (tono-saturacién-brillo)—.

e A medida: Es el valor que aparece cuando hemos variado manualmente la
asignacién de algun color. Esta opciédn es méas una informacién que una
eleccion.

e Tono: hacia delante: Los tonos del grupo activo se colocan comenzando
por el que tiene el tono cromatico (hue) mas cercano a 0° y se sigue hacia
abajo hasta el que tiene el tono mas cercano a 360°.

e Tono: hacia atras: Es la opcién contraria a la anterior. Los tonos del grupo
activo se colocan comenzando por el que tiene el tono mas cercano a 360%y
se sigue hacia abajo hasta el que tiene el tono mas cercano a 0¢.

e Luminosidad: de oscuro a claro: Similar a la primera opcién salvo porgue
el parametro de ordenacién es la luminosidad. Los tonos del grupo activo se
colocan comenzando por el que tiene la luminosidad mas cercana a 05 y se
sigue hacia abajo hasta el que tiene la luminosidad mas cercana a 100%.



e Luminosidad: de claro a oscuro: Es la opcién contraria a la anterior. Los
tonos del grupo activo se colocan comenzando por el que tiene la
luminosidad mas cercana a 100% y se sigue hacia abajo hasta el que tiene la
luminosidad mas cercana a 0%.

Método de coloreado
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La forma en la que se realiza la conversidon de mas de un color a uno sélo se
puede alterar pulsando sobre el lado derecho de cada color final correspondiente.
Obviamente, esta opcidon sélo tiene sentido cuando en la fila de origen hay mas
de un tono. Las opciones son:

e Exacto: Todos los colores de origen se convierten directamente al color final
al 100%. No se respetan ni luminosidad ni tono ni nada. En el caso de una
ilustraciéon que se conviertiese toda a un sélo color daria como resultado una
plasta de color plano.

e Conservar matices: Todos los colores de origen se convierten al color final
intentando trasladar los porcentajes de aplicacién de los colores originales a
los porcentajes del color final —en el caso de los colores globales y de las
tintas directas no tiene diferencia con la opcidn siguiente ("Canbi ar escal a
de matices"). Se recomienda elegir esta opciéon cuando todos los colores de
una misma fila de color de origen pertenecen a un mismo color o a tonos
muy similares.

Con esta opcién Adobe recomienda marcar la casilla "Conbi nar nati ces" de
las "opci ones general es (de reducci 6n de col or)".

o Cambiar escala de matices: En esta opcidn, el color de origen mas oscuro
se convierte en un porcentaje maximo del color final y el resto de los tonos
de origen se convierten a porcentajes menores del color final intentando



mantener una proporcionalidad en la luminosidad. Es el método de
recoloreado predeterminado.

o Matices y gradaciones: Los tonos y matices de cada color de origen se
reemplazan con un tono o matiz del color final que tenga una luminosidad
similar. Asi, cuando el color final es mas oscuro que el de origen, el color
original se sustituye por un porcentaje lo bastante claro del color final, pero
cuando el color de origen es mas oscuro que el final, lllustrator afade negro
al color final hasta que considera que la luminosidad se ha reducido hasta un
valor similar. La adicién de negro se hace en el modo de color (CMYK o RGB)
en el que esté definido el documento.

e Alteracidon de tono: Se toma el color predominante del dibujo como color
principal y se reemplaza de forma exacta con el color final. Los demas
colores se alteran usando como base la misma diferencia de tono, brillo y
saturacion que existe entre ese color clave de origen y el color final.

e Aplicar a todo: Si marcamos esta casilla, el método elegido se aplicara a
todos los colores finales. Si hay muchos colores, es una forma de ahorrar
tiempo. Si la desmarcamos posteriormente, el cambio siguiente sélo se
aplicard al color afectado.

e Conservar tintas planas: Al convertir los colores debemos marcar esta
casilla si estamos trabajando con tintas directas y no queremos conversiones
no deseadas a otros modos de color.

"Opciones generales (de reduccion de color)"

Algunas de las opciones basicas explicadas anteriormente se controlan también
en el pequefio icono que se muestra encima de estas lineas.
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La variacién esencial es que las opciones se pueden controlar aqui directamente
y se incluyen algunas no disponibles directamente. Enr ealidad, lo que estamos
haciendo es construir un ajuste preestablecido "a nedi da".

La diferencia esencial es que aqui —y sélo aqui— hay disponibles dos opciones

Ve

Mmas:

e Combinar matices: Esta opcidn coloca todos los porcentajes usados de una
misma muestra globarl en la misma fila de colores de origen —incluso
aunque no queramos reducir el nimero de colores finales del documento—.
Adobe recomienda marcar esta casilla sélo cuando tengamos muestras con
nombre o colores directos aplicados a menos del 100%. También indica que
los mejores resultados con esta opcién marcada se consiguen eligiendo "
preservar matices" como método de coloreado.

e Conservar: Al hacer la conversién, se puede decidir que algunos tonos no
se alteren y se conserven tal cual. Hay tres opciones:

Blanco: Lo que esté definido como blanco (valor minimo e igual en todos los
tonos de color del modelo en cuestion) se conservara como blanco,
incluyendo el caso de que ese blanco esté definido como una tinta directa
(para casos como la impresién en serigrafia).

Negro: Lo que esté en negro no se alterara. Por negro se entiende el valor
maximo de todos . Si hubiéramos decidido hacer un trabajo a dos tintas y



marcamos esta opcién, es muy probable que acabemos con un trabajo que
realmente tenga tres tintas si no tenemos cuidado.

Grises: Lo que esté en tonos neutros no se alterara. Por "neutro" valores de
colorantes razonablemente igualados hasta formar tonos grises. Como
ocurre en el caso del "negr 0" Si hubiéramos decidido hacer un trabajo a dos
tintas y marcamos esta opcién, es muy probable que acabemos con un
trabajo que realmente tenga tres tintas si no tenemos cuidado.

Hay que tener en cuenta que varias de estas opciones se activan o
desactivan automaticamente al elegir valores preestablecidos, por lo que
siempre debemos echarles un vistazo, especialmente en el caso de trabajos
en los que queramos trabajar con tintas directas.

Editar
Colores del
grupo activo
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Color
de base
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Alternar entre los tres Ajustar brillo Anadir, quitar y encadenar
modos de edicién colores en la rueda

Al pasar a la solapa "Edi t ar, se cambia la zona ocupada por las columnas vy filas
de colores de origen y destino por una rueda de colores. En ese circulo, podemos
ver colocados los colores del "grupo activo de col ores"

Los puntos de color de la rueda de colores



Cada vez que escogemos uno de los "grupos activos de col or", aparecen
distintos puntos de color sobre la rueda de colores. cada uno de ellos representa
uno de los colores de dicho grupo —que seran los colores finales a los que
llevaremos los tonos originales de lo seleccionado, como hemos visto mas arriba.

El punto mas grueso es el "col or de base" del "grupo activo"y los puntos de
los tonos estardn unidos por unas lineas que representan el tipo de armonia
cromatica establecida entre los distintos tonos. Si pulsamos sobre uno de los
puntos de color y lo movemos, los demads tonos se desplazaran para mantener
esa armonia.
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No voy a explicar aqui la teoria de las armonias de color basadas en la rueda de
colores, pero baste con decir que se supone que esas relaciones cromaticas
sirven para crear conjuntos de colores que suelen resultar efectivos al ojo
humano. En la imagen de arriba puedes ver algunas de las armonias propuestas
por lllustrator.

Ajustar brillo

Ese deslizador aumenta o reduce el brillo (es la B en el modo HSB) de los colores
gue forman el plano de la rueda que se ve. Cuanto mas a la derecha lo llevemos,
mas claros seran todos los colores.

Anadir, quitar y encadenar colores

Estos tres controles permiten afiadir o quitar colores al grupo activo. Ademas,
podemos encadenarlos o desencadenarlos con respecto a los otros colores del
grupo activo. De ese modo, si queremos alterar un solo tono sin cambiar los
demas proporcionalmente, lo desencadenamos.

T4

Alternar entre los tres modos de edicion

Los tres iconos sirven para alternar entre tres modos de edicidn:



Rueda de colores suavizada: Lo que se muestra es la rueda de colores que
acabamos de describir.

Rueda de colores segmentada: Es la misma rueda de colores dividida en siete
sectores por color, de mas claro (centro) a mas oscuro (exterior).

Barras de color: Los colores del grupo activo se muestra en forma de barras de
colores verticales que se pueden modificar con los controles inferiores.



Cambio directo de colores

En los modos "Asi gnar" y "Edi tar", en la zona inferior izquierda de la "Gui a de
col or " hay unos controles de color que sirven para cambiar los tonos
seleccionados directamente. Es decir: Si pinchamos un tono en la rueda de color,
en las barras de color (modo "Edi t ar ") o en las filas de colores de destino u
origen (modo "Asi gnar ), podremos cambiar directamente el tono final implicado.
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Los ajustes de modos de color que podemos elegir son seis: RGB, HSB, CMYK,
RGB Web, Matiz, Lab y ajuste global. Explicaremos los mas cripticos:

Matiz: Sélo se activa cuando se ha elegido limitar los colores disponibles a una
biblioteca de colores que sean tintas directas como Pantone Solid Coated, por
ejemplo. En esta caso, disponemos de un selector de porcentaje de la tinta
directa (de 0% a 100%).

Ajuste global: Al tocar este control, cambian todos los colores finales de forma
general (de ahi el nombre de "gl obal ") Los valores se explican por si mismos
salvo el de "t enper at ura", que el grado de separacién entre los distintos puntos
que componen la armonia. Si mueves este tirador con el modo "Edi t ar " activado
lo entenderas enseguida.

Limitar colores a colores de una biblioteca

Si marcamos la opcién de "linmitar el grupo de colores a |los colores de
una biblioteca de nuestras"y elegimos una de éstas, los colores que
seleccionemos se llevaran al color mas cercano de dicha biblioteca,
independientemente del tono que hayamos elegido. Por ejemplo: Si restringimos
nuestros colores a la biblioteca Pantone Solid Coated (tintas directas Pantone
para acabados estucados) y elegimos un tono CMYK "45/ 11/ 14/ 0", lllustrator
marcara que hemos elegido el Pantone 644-C por ser el tono mas cercano de esa



biblioteca.

Esto puede ser particularmente Gtil para convertir de forma sencilla un trabajo en
CMYK a una separacion de color con varias tintas directas para serigrafia, por
cierto.

Para eliminar esta restriccién, basta con marcar la opcién "Ni nguno".



