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Como hemos mencionado, hay varios modos de automatizar un trabajo en
Photoshop. El mas basico es hacer una accion.

Qué es una accion

Una accién en Photoshop —o lllustrator, ya que nos ponemos— es la grabacién de
una secuencia de cambios sobre una imagen para poder repetirla sobre cualquier
otra imagen a la que se aplique. Es la forma mas sencilla de automatizacién que
se puede hacer —es el equivalente de un macro de los programas de ofimatica—.
No todos los cambios y operaciones que se hacen en Photoshop se pueden grabar
dentro de una accién.
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Las acciones son la base de los cambios automatizados en Photoshop. Si no se
usan scripts —que funcionan sobre una base distinta—, cualquier cambio
automatico pasa siempre por una accion.
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La paleta de acciones en Photoshop
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Para entender cdmo se crean y funcionan, en esta pagina se explica brevemente
cdmo hacer dos acciones de Photoshop:

e Redimensionar una imagen a 300 ppp sin remuestrearla; es decir, sin crear
pixeles o destruirlos.

e Convertir una imagen a un virado en tres tonos —azulado y sepia con las
sombras en negro —.

Después, se explican algunos detalles mas sobre la creacién de acciones.

Primer ejemplo: Cambiar la resolucion de una imagen a 300
ppp sin remuestrearla



Una accion para cambiar la resolucién sin remuestrear

Imagen
redimensionada
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Accion
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Un uso tipico de las acciones es hacer que las imagenes tengan una resolucion
determinada —por ejemplo, 300 ppp— sin remuestrearlas; es decir, sin crear
pixeles o destruirlos. Eso se hace asi:

Tamadio de imagen
Tamafio de imagen: 1,83 B .
Dimensiones: [*] 683 pu x 935 px

Encajar en: | Tamafio onginal
r— Anchisa: W | Centimetros 2
b AJEUIFAE W | Centimetros #|

Resolucidn: (72 | | pinelus/pulgada ¢

o Remuestrear: | Bscibica mas enfocada {reduccidn)

0K Cancelas

Abrimos Photoshop y abrimos o creamos una imagen cualquiera que no tenga la
resolucién deseada; en el ejemplo: 24 x 33 cm x 72 ppp —las cifras raras de la
paleta que se ven arriba se deben a ajustes aritméticos de Photoshop—. Esa
imagen tiene 683 x 935 pixeles.

Accidn nueva...

Grupo nuevo..,
Duplicar
Eliminar

Reproducir

Con esa imagen abierta, vamos al menu "Vent ana - Acci ones". En el menU
contextual superior izquierdo de esa paleta, elegimos la opcién "Acci 6n nueva".



Accibn nueva

Hombre: | ponar 2 300 pop l | Grabar

Cancelar |

Tecla de funcidn: | Ninguna =
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El siguiente cuadro de didlogo nos permite darle un nombre —en nuestro caso la
llamaremos "Poner a 300 ppp"—, guardarla en un grupo o "Conj unto"y
asignarle una tecla para llamarla de forma facil. No se puede asignar cualquier
combinacidon de teclado; sélo se pueden usar las llamadas "teclas de funcién"
combinadas con Ctrl o MayUsculas —y tampoco se puede usar una combinacién
gue ya esté asignada—.

En ese menu contextual, vamos a la opcién "I ni ci ar grabaci 6n". El programa
entra ahora en modo de grabacién. Casi cualquier cosa que hagamos quedara
grabada dentro de la accién en el orden en el que lo hagamos.

Tamadio de Fnagen ]
. Tamafo de imagen: 1,83 MB .
Dimensiones: - 683 px x 935 px

Encajar en: | A medida =
— Anchisra: | 5,78 Centimetrs =
3 Mtura: | 7,92 Cantimetrs :
E -F.ES"HI.KlIiN:’HDﬂ Pixeles/ pulgada =

Remuestrearn

Vamos al menu "I magen - Tamafio de i nagen". Para grabar exactamente lo que
gueremos, el truco consiste en tener mucho cuidado de en qué campo del cuadro
tenemos el cursor durante la grabaciéon. Lo primero es tener desmarcada la
casilla "Renuestrear | a i magen". Luego, vamos al campo "Resol uci 6n",
escribimos 300 —atencidn a que esté en el valor "pi xel es/ pul gada" y no en

el de "pixel es/cnt.



Acciones
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Si tenemos la paleta "Acci ones" abierta, veremos que en la accion nueva que
hemos creado aparece un subapartado nuevo, si lo desplegamos pulsando sobre
su pequeno tridngulo, podremos leer "Tamafio de i magen" y debajo un valor de "
Resol uci 6n: 300 ppp." —puede que aparezca expresado en el equivalente de
pixeles por centimetro de "118, 11", no importa, el valor es el mismo en otra
unidad—.

Acciones
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Como no queremos hacer nada mas, vamos a la paleta de "Acci ones" y en su
menU contextual superior derecho, elegimos la opcién "Det ener grabaci 6n"
—estas opciones estan disponibles como iconos en la parte inferior de la paleta
para mayor comodidad nuestra, como se ve en la imagen de la paleta "Acci ones"
al comienzo de esta pagina.

Borrar todas las acciones
Restaurar acciones
Cargar acciones...

Sustituir acciones...

Guardar acciones...




Para guardarla, tenemos que guardar el grupo en el que la hemos incluido —no se
pueden guardar acciones aisladas pero si grupos que contengan una sola
accion—.

Ya hemos concluido la accién y esta disponible para su uso.

Segundo ejemplo: Virar una imagen a tres tonos: azulado y
sepia con las sombras en negro

Una accion para virar en tres tonos

"

Accidn
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Imagen original Imagen virada
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Esta segunda accién consiste simplemente en aplicar a una imagen un mapa de
degradado con tres tonos: Azul claro en las luces, beige en las zonas intermedias
y negro en las sombras.

Abrimos Photoshop y abrimos o creamos una imagen cualquiera que esté en
algun modo de color —RGB, CMYK o Lab es indiferente para la creacién de la
accién, aunque —suponemos un perfil de color sRGB, para aquellos enloquecidos
por la precisién en lo que es un mero ejemplo ;)—. Su resolucion es indiferente,
no la vamos a alterar.

Accibin nueva
Homibre: | vimdo aubocre | [ Grabar
Conjuntn: | Conjurto 1 & Cancelar |

Tacla di funcidn: Hinguna =_

Codor: | [% Ninguno

Con esa imagen abierta, vamos otra vez al menu "Vent ana - Acciones"y
elegimos en el menU contextual superior izquierdo la opcidon "Acci 6n nueva". A

esta segunda accién la llamaremos "Vi rado azul - ocre". Volvemos a "I ni ci ar
gr abaci on



" para grabar la accién.
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Mueva capa de ajuste

Con la grabacién iniciada —lo que podras ver porque el icono de un bolo en la
zona inferior de la paleta "Acci ones" esta en rojo—, vamos a la paleta "Capas" y
pulsamos en el icono inferior de "Crear nueva capa de ajuste o relleno" y
elegimos "Mapa de degradado".
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En el nuevo mapa de degradado, creamos uno con los cuatro puntos siguientes :



Sombras: (Ubicacién: 0) RGB: 0/0/0.

Medios tonos oscuros: (Ubicaciéon: 33) RGB: 148/94/58.
Medios tonos claros: (Ubicacion: 66) RGB: 197/215/237.
Luces: (ubicacién: 100) RGB: 254/254/254.
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Ya tenemos el degradado y ya estd aplicada la capa de ajuste de mapa de
degradado.
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Si la capa de degradado estd en modo de fusién "Nor mal " la imagen queda muy
quemada, la pasamos a modo "Col or ".
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Todos estas opreaciones se han ido reflejando en la accién, que seguia
grabandose.

Ya hemos alcanzado el resultado deseado. Para que los cambios se conserven en
el documento, vamos al menu "Archi vo - Guardar". Veremos que la opcién de
guardado se incluye en la accién.

Para que los cambios se conserven en el documento, vamos al menu "Ar chi vo -
Quar dar ". Para terminar, vamos a la paleta de "Acci ones" y en su menu
contextual superior derecho, elegimos la opciéon "Det ener grabaci 6n".

Borrar todas las acciones
Restaurar acciones
Cargar acciones...
Sustituir acciones...

Guardar acciones...

Ya hemos concluido la accion y esta disponible para su uso. Si queremos
guardarla, haremos como la anterior, guardando el grupo en el que se encuentra.

Mas opciones de creacion y modificacion de una accidén

Activar o desactivar un paso en la ejecucion
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A veces nos puede interesar que uno o mas de los pasos de la accion no se
ejecute pero no queremos borrarlo. Para desactivar un paso concreto, vamos a la
paleta "Acci ones" y quitamos la marca de aprobacién en la zona izquierda al lado
de su nombre. Para activarlo de nuevo, marcamos para que reaparezca la marca
de aprobacion.

¢ Insertar un elemento de menu

Iniciar grabacidgn
Volver a grabar...
Insertar parada...

Insertar trazado

Hay algunas opciones que no se pueden poner en una accién sin realizar
algo que no queremos o que no queremos especificar excesivamente. En
€S0S casos, existe la opcion del menu llamada “I nsertar el enento de
mend”, gue es una forma rapida y facil de hacer una llamada a un menu.
Para usarlo, simplemente editamos la accién como explicamos un poco mas
abajo o, durante la grabacién, vamos al menu contextual de la paleta “

Acci ones” y elegimos la opcién “Insertar elemento de menu”.

Inzestar elerments de mend [
Opcidn de mend: Ninguna seleccidn E
Cancelar

-
1 ) Paragrabar un slemento de mend, sseccdnela con o ratén,




Aparecerd un pequefio cuadro de didlogo. Vamos a los menus de Photoshop
y elegimos aquella operacién que queremos incluir en ese punto de la
accioén; por ejemplo: “Edi ci 6n — Cont or near ”. Una vez elegida la opcidn,
pulsamos “OK” en el cuadro de dialogo de “I nsertar el enento de nenu”.

-

Insertar slemento de ment [=E5]
Opcidn de mend:  Edicidn:Contomear | 0K

. Cancelar
]_ Para grabar un semento de mend, seleccicneic con & ratdn,

La opcién elegida aparece en ese punto de la accién, donde se ejecutara.

No todo se puede grabar en una accion

Aunque lo gue se puede grabar dentro de una accién de Photoshop ha ido
aumentando con cada versidn del programa, hay algunas operaciones que
no se pueden grabar o cuyos parametros no es posible modificar.

En general no es posible incluir en una accién el uso manual de
herramientas. No podemos grabar unos brochazos que hagamos con el
aerdgrafo o trazos la pluma vectorial. No obtendremos resultados.

En algunos casos, la grabacién sélo ocurre parcialmente; por ejemplo:
Podemos grabar la definicion con la tecla Alt y el cursor del punto de clonado
con el tampdn de clonacién, pero no se graban los movimientos de clonacién
—con lo cual la operacién es inutil—. Tampoco podemos grabar el uso de la
esponja de forma puntual para desaturar zonas concretas de una imagen.

Llamar a otra accion

Mientras estamos grabando una accidén es posible llamar a otra accién. La
llamada y consiguiente ejecucién de esa segunda accién se incluird en la que
estemos grabando.
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Sin embargo, hay que tener presente que lo que ocurre no es la inclusién o
incrustacion de la accién llamada, sino simplemente su apertura y ejecucion;
es decir: que si al ejecutar la accién madre, ésta no puede encontrar a la
accioén hija porgue no esté en el sistema o por cualquier otro problema, la
accién madre fallard y probablemente se detenga o se ejecute de forma
errénea.

Por lo mismo, si la accién hija hace referencia a condiciones que choquen
con la accién madre, ambas fallaran y el resultado sera erréneo.

La llamada a segundas acciones dentro de una accidon madre no tiene mas
limite que la necesidad y el sentido comun: Cuanto mas compleja es una
accién, mas posible es que falle, por lo que en casos muy complejos no es
una mala idea fragmentar la accién en varias acciones que sean llamadas
por una accién madre.

Las acciones incluidas se ejecutaran en un orden fijo y sin que se puedan
alterar las condiciones de ejecucion.

Llamar sucesivamente a varias acciones de forma condicional

En las versiones anteriores a CS6, no era posible incluir condiciones en la
ejecucion de una accién, de modo que si hubiera una circunstancia, se
ejecutase una tarea y si hubiera otra, se ejecute una tarea distinta.



Acciin condicional @

Si actualmenta: | La orientacion del documento es Horzontal = OK ]
Reproducis accin: | Poner a 200 ppp = Cancelar
Si no, reproducir accidn: | Ninguna =
Ninguna

Paner a 300 ppp
Virado azukocre
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Desde CS6 se ha incluido la opcidén llamada “insertar condicional”, que
permite elegir dentro de un conjunto cerrado de condiciones que si se
cumple la circunstancia se ejecute accién o, si no se cumple, se ejecute una
segunda accidn. Tiene varias limitaciones principales y no alcanza la
versatilidad de un script:

Acciin condicional @

Si actualmente: | La orientacicn del docwmentn s Horzontal £ 0K

prientacdn del documento es Hors
Reproducir accon: | g perfi del documento es Cuadrado Cancelar
El mado de documento es RGE
5i no, reproducir accidén: El mado del docurmanto as CMYK
El modo del docurmento s Escal de grises
El perfi de docurnento es sRGE
La profundidad del docurmento es de 8 bits por péel

La profundidad del docurmento es de 16 bits por péel
La profundidad del docurmente es de 32 bits por péel
El docurmento contiene cambios no guardados
El docurnento contiend una seldccidn
El documento contiend capas
El documentto contiene canales affa
El documento estd abierto
La capa es el fondo
La capa es una capa de pixeles
La capa &5 una capa de ajuste
o L3 Capd &5 una capa de forma
La capa &5 un grupd de capas
La capa estd blogueada
La capa es vishle
La capa contiene una médscara de pixeles
La capa contene una mdscara vectorial
La capa contiene efectos

La primera limitacién es que el conjunto de circunstancias a elegir es
limitado y no se puede modificar —en Photoshop CC 2014 es de 24—.

o La segunda limitacién es que sélo permite ejecutar otras acciones, por
lo que éstas deben haberse definido previamente, aunque sea para
incluir una Unica tarea.

o La tercera, que puede ser una tonteria pedante mia, es que sélo
permite cadenas de condiciones secuenciales “if — else if”yno*“
swi t ch-case”, que son mas sencillas de poner en préctica.

Veamos cédmo funciona en un ejemplo de la vida real que aplicamos en mi
lugar de trabajo: Las imagenes que se han usado para imprimir la revista son
demasiado grandes para procesarlas con un editor web que se usa para
publicar versiones web de esas noticias y ademas estan en CMYK. Por eso



hemos creado una accidén que convierte todas las imagenes a 1.500 pixeles
en su lado mas largo —es un valor promedio razonablemente seguro— y las
convierte a sRGB. El automatismo se completa guardando una copia del
original en otra carpeta.

El uso del condicional se hace para detectar si la imagen es vertical o
apaisada; en cada caso se aplica una accién en la que se considera que el
lado mas largo es el vertical o el horizontal, respectivamente.

La limitacidon que mencionaba de estos condicionales la puedes ver
rapidamente en que no hay modo de incluir la condicién de “aplicar estas
acciones solo si el lado mas largo mide mas de 1.500 pixeles”, por lo que las
imdgenes menores se revientan. Aqui es donde interviene el azar —es muy
raro que las imagenes sean tan pequefas— y el factor humano —el redactor
gue esta seleccionando las imagenes tiene un ejemplar impreso al lado y se
da cuenta de cuando una imagen es muy pequenfa, por lo que va al original y
deja a un lado la copia reventada. Esto seria innecesario con un script —que
un dia de estos, cuando tenga ganas, elaboraremos—.

La forma “if - else if” permite establecer condicionales negativos; es decir: Si
se da tal condicién, no hacer nada, en los demas casos ejecutar la accién.

Accign condicional -;-
Si actualmente: | El modo del documento @5 Escala de grises = [ 0K
Beproducir accidn: | Ninguna = Cancelar

5i no, reproducic accidn: | Virado arul-ocre =

Basta con establecer la condicién, en “Reproduci r Acci 6n” elegir la opcién
“Ni nguna” y en “Si no, reproducir acci 6n”y elegir ahi la accién. De ese
modo, por ejemplo, podemos establecer una accién que cambie la imagen a
CMYK sélo si estd en modo escala de grises, dejando todos los demas modos
sin tocar.

Editar una accion

Una accién de Photoshop no se puede editar como si fuera un archivo. Sélo
podemos cargarla en la paleta de “Acci ones” y eliminar algunos de sus
pasos. Para introducir pasos nuevos, debemos reiniciar la
grabacién—usualmente desde el paso justo inmediato al que queremos



introducir— y volver a guardar la accién.

Por ejemplo, si en la accién de poner a 300 ppp que hemos creado al
comienzo quisiéramos afadir el viraje a azul-ocre-negro que hicimos con la

segunda accién, podriamos hacerlo de dos maneras:

Iniciar grabacién

Volver a grabar...

Inzertar elemento de mend...

Insertar parada...

Insertar condicional...

Insertar trazado

En la paleta “Acci ones”, colocariamos en cursor en el punto en el que nos
interesase realizar el viraje. Para comenzar a grabar, apretariamos el icono
de un redondel de la zona inferior de la paleta o irlamos a la opcién “

I ni ci ar grabaci 6n”.

¢ Insertar una interaccion con el usuario

Muchas operaciones de Photoshop tienen parametros que el usuario puede
modificar mediante el correspondiente cuadro de didlogo. Para el
funcionamiento automatico de una accién, los parametros se rellenan y
ejecutan casi siempre con un valor fijo sin que intervenga el usuario.

Este paso
tiene

un didlogo =
activo
con &l
usuario

Sin embargo, hay algunas —pocas— veces en los que interesa que el usuario
pueda cambiar los valores obligandole a dar "OK" en el cuadro de dialogo
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correspondiente. Eso se hace yendo a la paleta "Acci ones" y pulsando en la
segunda casilla por la izquierda. aparecera un cuadro pequefo indicando
que esa operaciéon contiene una interaccién con el usuario. Para desactivar
este cambio, basta con pulsar de nuevo alli.

e Agrupar acciones

Acciones
/B » B3 Acciones por defecto
| mizs
J [3 Retogue en ByM
+ | O LABE: técnica de blanco v negro
+ | B F (3 Produccidn
= @ B &d @ 3

Desde hace bastante versiones, Photoshop no permite trabajar con acciones
sueltas y requiere que las juntemos en grupos. Cada grupo de acciones
formara un archivo con la extension *. at n y tendremos que darle un
nombre. Lo mas usual es agrupar acciones por ambito de trabajo o
propésito—"Retoque en B&N", "Para web", "Lab en color", "Virajes"...—.

e Guardar acciones

Borrar todas las acciones
Restaurar acciones
Cargar acciones...
Sustituir acciones...

Guardar acciones...

Una vez creada una accion dentro de un grupo, podemos guardarla en
cualquier lugar que gueramos como archivo *.atn. Esto se hace
directamente con la opcién “Guar dar acci ones” desde el menu contextual
de la paleta “Acci ones”.

e Cargar acciones



Borrar todas las acciones
Restaurar acciones
Sustituir acciones...
Guardar acciones...

Para agregar acciones a la copia de Photoshop de nuestro ordenador y poder
usarlas, debemos cargarlas. Abrimos la paleta “Acci ones” y vamos a la
opcidén “Cargar acci ones”. Buscamos el archivo "*. at n" donde estén las
acciones que queramos y pulsamos sobre él. Eso es todo.

Hay muchas acciones disponibles en a Red, algunas de pago y muchas
gratuitas. La calidad es tan variable como la cantidad —las de pago no son
necesariamente mejores—. Ademas de su utilidad inmediata, son un buen
método para descubrir métodos de trabajo y técnicas nuevas.

e Intercambiar acciones

C 4
>

mias.atn

Una vez que hemos guardado las acciones, pasarselas a otro usuario o hacer
un duplicado para nuestro archivo es tan sencillo como buscar el archivo
*. at n donde estan guardadas y enviarselo por correo, FTP o en un disco.

Si la versién de su Photoshop y la nuestra son demasiado distintas es posible
que un funcionen correctamente o que no funcionen en absoluto. Ademas, si
alguna accidén hace referencia a una ubicacién que Photoshop no puede
localizar, es posible que baste con editar esa zona de la accién eliminando el
paso conflictivo, volviéndolo a grabar en ese ordenador y guardando la
accion otra vez.

COmo se usa una accion

La forma mas sencilla es usarla directamente desde la paleta de acciones. Para
ello, abrimos el archivo que queremos procesar.



Desplegamos la paleta “Acci ones”. Buscamos en esa paleta la accién y pulsamos
una vez sobre su hombre para seleccionarla.

A continuacién, en la zona inferior de esa paleta, pulsamos sobre el icono con
forma de triangulo o en el menu contextual de esa paleta, escogemos la opcién "
Repr oduci r".

La accién se ejecutard y veremos como el cursor se va desplazando por sus
distintos componentes hasta detenerse.

Otras maneras de usar una accion

Este método manual esta bien si sélo queremos procesar una imagen, pero si
qgqueremos procesar muchas fotografias es una pérdida de tiempo y esfuerzos. Lo
gue procede es usar un droplet, un lote, el procesador de imagenes o un
programa externo que controle una carpeta caliente, como explicamos en las
paginas correspondientes a cada una de esas opciones.



