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A partir de su versidon CS6, Adobe lllustrator incluye la herramienta "Opci ones de
mot i vo" (en el mend "Vent ana"). Esta opcidén permite crear mosaicos con mas
posibilidades que la cldsica creacién de losetas rectangulares infinita.

Con varias opciones, esta herramienta parece compleja pero esa complejidad se
debe a que en la creacién de mosaicos (con esta u otra herramienta) cada
decisidén lleva a nuevas posibilidades. Por eso, el primer consejo en la creacién de
patrones seria estar dispuesto a jugar y aceptar los resultados inesperados si nos
complacen.

Esta herramienta sélo sirve para patrones infinitos (mosaicos). No sirve para orlas
o guirnaldas (que en Adobe lllustrator son un "Pi ncel de notivo"). Ademas,
esta herramienta no dibuja nada. Sélo redistribuye elementos seleccionado con
varias opciones. Por eso, lo primero que tenemos que tener es decidido el
elemento basico (loseta) que va a dibujar el mosaico. Puede ser vectorial o una
imagen de pixeles. Si es una imagen de pixeles, debe estar "I ncrust ada" (en la
paleta "Enl aces"), no enlazada.


https://gusgsm.com/mas_mosaicos_y_patrones_en_illustrator
https://gusgsm.com/gustavo_sanchez_munoz
https://gusgsm.com/introduccion_a_los_motivos_y_patrones

Para mostrar las opciones basicas de esta herramienta, usaremos la imagen
vectorial superior. Como es rectangular, obviamente el mosaico tendra una
distribucién rectangular. Al ser vectorial, no hace falta que esté incrustada o
agrupada. Lo bueno de esta herramienta "Opci ones de notivo" es que podemos
editar la loseta basica mientras disefiamos el mosaico.
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Opciones de motivo

Seleccionamos la loseta y abrimos "Vent ana - Opci ones de notivo". En
principio aparece apagado.



Opciones de motivo .
= Crear motivo

Editar motivo

Guardar una copia
Color de borde de motive...

~  Cerrar automaticamente al salir del mode de edicion

Salir del modo de edicién de motivo

Vamos a la esquina superior derecha y elegimos "Crear notivo".

Como guardar un mosaico

Adobe llustrator

@ El nuevo mativo se ha afiadido al panel Muestras.

Los cambios realizados durante el Modo de edicidon de motive se aplicaran a
la muestra al salir.

[ No volver a mostrar “

[llustrator nos avisa que el mosaico que estamos creando se ha anadido a las "
Miest ras" (swatches) del documento, pero que lo gue hagamos no se guardara
hasta que salgamos.

Advertencia: Este es un detalle importante porque, como es posible editar la
loseta mientras estamos en este modo de creacién del mosaico, si le damos a "
Guar dar ", perderemos los cambios que hayamos hecho. Para hacer eso, por
ejemplo porque tengamos que interrumpir la sesién, debemos rematar el mosaico
y luego, reabrirlo para editarlo (como explicamos mas adelante).
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Opciones de motivo

MNombre: Motivo nuevo 2
Tipo de azulejo: Bl Cuadricula

] g

Desplazamiento de ladrillo: 12

Anchura: 23,5273 mm
b
Alwra: 23,6279 mm
[[] Tamafio de azulejo para graficos
Mover el azulejo con bos graficos

Espaciado H 0 mm

olo|o|o|o] ®
Espaciado ¥: 0 mm

Copias: Sx5 b

AIEm.Erl:np'EEa: LY e

Mostrar borde de motivo
[] Mastrar imites de muestra

Lo que veremos sera algo como esto. Si esto nos complace directamente y
gueremos guardarlo como mosaico tal cual estd, veremos que la paleta "

Opci ones de notivo" no tiene botén de "OK" o "Guar dar " y si apretamos "Ctrl +S
" saldremos del menu perdiendo lo que estuviéramos haciendo.
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Arriba, a la izquierda de la pantalla, veremos las cuatro opciones de la imagen
superior. Si pulsamos "Hecho", el mosaico se guardard con las uUltimas opciones



que hayamos ajustado (que es lo que queremos).

Motivo nuevo

Nombre de mﬂtim:| |

( OK )( Cancelar )

"Guardar una copia" Nos ofrecera guardar lo que estamos haciendo como un
mosaico nuevo en la paleta de "Muestras". Eso puede ser interesante si estamos
creando motivos unos derivados de otros, ya que nos permite ir guardando los
resultados como una coleccién de motivos.

La opcién "Cancel ar " simplemente nos saca de este modo de editar mosaicos (la
muestra creada permanece en la paleta de "Muestras").

Adobe llustrator

Las muestras que contienen degradados, motivos o matices no son
. intercambiables actualmente y no estardn visibles al abrir este archivo de

muestras en otras aplicaciones.

Una vez creada una muestra de mosaico, permanece en el documento en el que
se cred. El problema es que las muestras con degradados o mosaicos (como en
este caso), no se pueden anadir a bibliotecas de colores de tipo "*. ase".

Por eso, la manera de guardarlas es guardar el documento que las contiene y,
para usarlas, el procedimiento es aplicarlas a algun elemento vectorial (un
recuadro o circulo sirven) y copiarlas y pegarlas en el documento nuevo donde
queremos usarlas.

Como editar un mosaico ya existente

Supongamos que hemos cerrado un mosaico o que queremos alterar uno que ya
estaba. El procedimiento es sencillo. Abrimos la paleta "Muestras" y hacemos
doble click sobre el nombre o la miniatura del mosaico que queremos editar. No
es necesario que esté aplicado en el documento. Basta con que esté en la paleta
de "Muestras".



Opciones de motivoe

Nombre: Musva muestra de motivo &

Tipo de azulejo: B Cuadricula v “

Anchura:  52,41%% mm

B

] Tamafio de azulsjo para graficos
Mover el azulejo con los graficos

Aluwa: 30,3684 mm

Superponer: <P 40 e o

Copias: S5x5 ~
Atenuar copias a:  &0% e

Mostrar borde de motivo
] Mostrar limites de muestra

Veremos que en el centro de la pantalla se abre la paleta "Opciones de motivo"
con el motivo aplicado con los valores predeterminados de la herramienta, como
cuando creamos un motivo desde cero.

Adobe llustrator

® Se ha creado una mascara de recorte alrededor de los limites del azulsjo de
motivo para conservar la aparienda anterior del motivo.

Para mejorar los resultados, libere la mascara de recorte al cambiar 2l
tamaiio del azulejo o al editar el grafico superpuesto en el borde del azulejo.

Es muy posible que Adobe lllustrator nos haya puesto un mensaje avisando que
ha afiadido una mascara de recorte a la loseta del mosaico para mantener la
apariencia. Esto lo suele hacer con los mosaicos antiguos. Si queremos editar la
mascara de recorte o eliminarla, es nuestra decision.

Cuando hemos terminado de hacer los cambios, apretamos "Hecho" y el mosaico
desaparecerd de la mesa de trabajo, pero los cambios permanecerdn en la
muestra y, si la hemos aplicado en algun lugar del documento, los cambios se
reflejaran alli también (lllustrator no avisa de este cambio a elementos ya
dibujados).

Las opciones de distribucidon de la loseta basica



v B Cuadricula - etabla
Rectangulares s—» = Ladrillo por fila s———
| B Ladrillo por columna «———
[ O Hexadecimal por columna <—
| O Hexadedmal por fila €———

—e por fila
» por columna

Hexagonales e—»

Aqui es donde se haya la magia de las "Opci ones de nopsai co". Se divide en dos
grupos: Rectangulares y hexagonales.

Rectangulares: la loseta es siempre cuadrada (con dos ejes de desplazamiento,
separados por 9092, perpendiculares).

Cuadricula

Esta es la distribucién mds sencilla. La loseta se repite por igual horizontal y
verticalmente.

Por fila Por columna

La diferencia de las opciones "por fila"y "por columa" es que en "por fila",
las losetas se desplazan cada dos filas (horizontalmente), como ladrillos de una
pared. En el caso de "por col uma", ese desplazamiento es vertical.



Desplazamiento de ladnillo: = 12 e

1/4
Anchura: 1 53

e

Alhura: o 12
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2/5

3/5
4/5

Superponer:

En ambos casos, la opcién "Despl azami ento de |adrillo" permite elegir una
serie de valores de desplazamiento de una fila o columna de losetas con respecto
a las otras. El valor predeterminado es "1/ 2", la mitad, como en una pared de
ladrillos.

En la opcién "Cuadr i cul a" no hay ningun desplazamiento. Es como una tabla.

Hexagonales: (traducidos como "Hexadeci nal es") La loseta es siempre un
hexdgono (con tres ejes de desplazamiento, separados por 602 de giro).
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En este caso la diferencia es que en "por fil a" la loseta no tiene eje vertical (se
distribuye en filas), mientras que en "por col uma" no lo tiene horizontal (se
distribuye en columnas).

Superposiciones y distancias entre losetas

Tamanio de azulejo para graficos

Mowver &l azulejo con bos graficos
Espaciado H 0 mm a
™
Espaciado Vi 0 mm

Superponer: OF € 0 A

la zona intermedia de la paleta de "Opci ones de notivo" permite graduar las
superposiciones y las distancias entre losetas. Si estd marcada la opcién "Tamafio
de azul ejo para gréaficos", se desactivan las opciones "Anchura"y "Al tura", y
se activan "Espaci ado H"'y "Espaci ado V".

=

Anchura:  0,7056 mim
d '\\-I\\
L

Alra: 0,705 mim

[[] Tamaiio de azulejo para graficos
Mover el azulejo con bos graficos

Superponer: OF € g g

Por el contrario, si desactivamos la opcién "Tanafio de azul ej o para graficos",
se activan las opciones "Anchura" y "Al tura" y de desactivan las inferiores, "
Espaci ado H"y "Espaci ado V".

En ambos casos, el primer valor que se ofrece en ambos casos es lo que mide el
elemento seleccionado como loseta para el mosaico que vamos a crear.

Las opciones inferiores ("Espaci ado H / V") afaden espacio entre losetas (no se
admiten valores negativos para acercarlas).

Las opciones superiores ("Anchura" y "Al t ura") proporcionan lo que mide el
azulejo en ambos ejes. Si escribimos un valor menor en cada una de ellas, las
losetas se acercaran.



Si hemos escrito valores para ir probando y se nos ha olvidado lo que mide la
loseta, basta con pulsar y desmarcar la opcién "Tamafio de azul ej o para
gr afi cos" e lllustrator recupera ese valor.

La opcion "Super poner ", seguida de cuatro iconos permite regular como se deben
superponer las zonas de las losetas cuando las distancias decididas obliguen a
superponer elementos. Se permiten cuatro opciones, cuyo resultado (con las
mismas distancias) se puede ver en la imagen superior al lado de la loseta
original.

Lado superior Lado inferior
por delante | por delante
Supeponer: B € @ B

Lado izquierdo Lado derecho
por delante por delante

Las cuatro opciones son las que se pueden ver arriba y que se combinan de dos
en dos.

Estas opciones para variar la distancia entre las losetas permite formar otras
sucesiones de mosaicos facilmente.



Asi, por ejemplo, si usamos losetas en forma de rombos con distribucién
rectangularde "l adril |l o por col uma" desplazadas "1/ 2" y restamos al espacio
horizontal entre ellas la mitad de su anchura, podemos hacer un patrén textil
Argyle, como el que se ve arriba.

Opciones de visualizacion durante la creacion de
un mosaico

Copias: Sx5 i
Atenuar copias a:  &0% b

Mostrar borde de motivo
[[] Mostrar limites de muestra

En la parte inferior de la paleta "Opci ones de npsai co", hay una serie de
opciones que sdlo sirven para cambiar la visualizacién del mosaico durante su
creacién. No hacen nada maés.

La opcidn "Copi as" indica el numero de repeticiones que se muestran al editar,
para que podamos hacernos idea de cdmo va a quedar el mosaico. El valor
predeterminado "5 x 5" suele ser suficiente, pero podemos elegir entre varios
predeterminados.



La opcidon "At enuar copi as" lo gue permite es bajar a nuestro gusto la intensidad
de las muestras afadidas alrededor para destacar o no la loseta madre.

Bordes
s de motivo

El motivo
resultante

La opcion "Mostrar bordes de notivo" nos muestra cudles seran los bordes del
azulejo resultante de la creacién del motivo. Esto es asi porque una cosa es la



loseta o elemento basico que usamos en esta herramienta y otra la loseta o
azulejo del motivo resultante, que dependiendo de los desplazamientos, puede
ser muy diferente (como se ve en la imagen superior).

Bordes

de motivo
(hexdagono
deformado)

Mostrar limites
de muestra (linea de puntos)

La opcidon "Mostrar linites de nuestra", que en muchos casos puede parecer
igual, lo que hace es mostrar los limites a partir de los cuales los elementos no se
repiten.

Ambas opciones se pueden activar a la vez para ayudarnos a juzgar qué
elementos son necesarios y cémo participan en el mosaico final.

Conclusion
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Opciones de motivo

-
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Mombre: Molivo nuevo
Tipo de azulejo: ' Hexadecimal por columna i 0@%
N
N2
hura: 36 mm
Anchura \Q\
L
Altura: 44

] Tamafio de anulejo para graficos
Mover el aznulejo con los gralficos

Superponer: OF €0 00

P
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Aferuar copiss a:
Mostrar borde de motvo
Maostrar imites de muestra

Y ahora que has leido cémo funciona la herramienta: Estas son las opciones y la
loseta para hacer el mosaico que hay al comienzo de la pagina (el fondo amarillo
es un simple recuadro por debajo).



