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Los programas

En principio, los programas bdasicos para este sistema son sdlo dos:

e Qué es InDesign
%0

InDesign es un potente programa de magquetacién creado por la firma
Adobe. Como tal, permite la creacién de documentos extensos con una
estructuraciéon de graficos y textos muy compleja. Sus controles de
tipografia, imagen y color son de lo mejor que existe actualmente.

e Qué es InCopy

®

InCopy es una especie de version muy (pero muy) reducida de InDesign
pensada para la edicién de textos creados en documentos de InDesign. Es
como si alguien hubiera tomado un InDesign y le hubiera quitado todas las
capacidades de maquetacidn, dejandole sdlo la posibilidad de cambiar
contenidos de texto o graficos y le hubiera anadido algunas pocas
capacidades de vigilancia sobre el control de cambios.

Asi, por ejemplo, en InCopy no se pueden mover o eliminar cajas o trazados,
no se puede cambiar el color de una caja (pero si de un texto), no se puede
tocar nada que no se haya exportado previamente desde InDesign (aunque
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si se puede ver), no se dispone de gotero (eye dropper) para copiar atributos
(pero si se pueden aplicar estilos de parrafo y caracter), sélo se pueden
aplicar algunos scripts...



