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Lo que mas puede atascar al comenzar a usar GREP es saber cdmo decirle lo qué
hay que conservar al hacer los cambios y cdmo. Esto se hace mediante los
contenedores o patrones de reemplazo (replacement placeholders). Estos se
definen al hacer la busqueda mediante el uso de paréntesis y se reutilizan
después mediante los comodines $0, $1, $2, $3y sucesivos (simbolo del
ddlar + numero).
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Su uso como referencia es por orden de aparicién:

e $0 es la frase entera que se puso en la caja de busqueda.
e $1 es aquello que se incluyd en el primer parentesis.

e $2 es aquello que se incluyé en el segundo paréntesis.

e $3 es aquello que se incluyé en el tercer paréntesis.

e Y sucesivamente...
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Veamos un ejemplo: Si en la caja de blUsqueda pusimos (cami 6n) - (\d+), (\d
quiere decir "cualquier cantidad de niumeros"). Los patrones de remplazo son:

e $0 es la cadena entera (cami 6n) - (\ d+).
e $1 es la primera cadena entre paréntesis (cam 6n).
e $2 es sblo (\d+).

Asi pues, si le decimos que sustituya: (cami 6n) - (\ d+) por vol quet e- $2, el
resultado serdn que cambiara camién-1234 por volquete-1234 (dejando los
numeros intactos. El guién lo cambiara por otro igual).



